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La Fantastica C.&4

INTROTUCCTOH

Sin lugar a duda 219una tiene Ud., &n sus manos =1
liktro mas comfleto de Programas 9 rutinas escrito
Fara la Commodore &4 en idioma castellano. Las
numercosas utilidades escritaz en lenduaie de
maquina a traves del BASIC muestran en todo =u
esP lendor a esta Poderoza comPutadora,

Las arlicaciones presentadas wan desde las avudas
Fara Programar 4 Lipear Pro9ramas hasta usos
realmente EEFECTIV0S qQue Justifican aun mas
Poseer en el ho9ar o en la oficina la C-54.

R fir de brindarle la maxima se9uridad al tiresr
los erogramas ¥ de Paszar Por el menor numero de
inconwenientes hemos Preparado instrucciones 9Que
resumen los errores mas frecuentez 9 a la vwez mas
catastroficos, como For eiemPlo Perder el
Programa tiPeado For la imPaciencia de hacerlo
correr sin 9rabarlo FPreviamente.

Como los Programas Presentados corresfonden a los
Puntos claves de la Programacion: Ud. no solo
afrendeta ¥ ze ubicara medor en el muindo de la
comPutacion zino que tambien estara oreulloso de
Poseer LA FANTARSTICAH C-&4.
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L3 Fantastica C.64

CONSEJOS UTILES PRARA TIFEAR LOS PROGRAMAS

Wtilice lazs facilidades due brindan los
Prodramas que le Permiten a9ilizar ¥ cometer .
menos srrores, como los comandos inmediatos 9 el
mini-teclado numerico.

«LCuando 2l Programa suPera unad Padina MO lo bipee
- todo en forma consecutiva. Yavas Frabandolo, Por
eJemPlo cada 189 minutos. De este modo Frewvenimos
cuzldquigr Perdida accidental o Por corte de
enerdia elecrica.

WUna vez que termina de Pasar todo 21 Programa MO
lo corra con RUM. Primero 3rabelo Para Prevenir
un Posible blodueo debido a errores de tireo o

el auto Mew de muchos ProSramas basic-aszembler.

«Los errores maz comune2 en &l trasfPazo de

listados ze Produce Por confundir wn simbolo Por

otro., EjemPloz de esto e2 colocar una letra 0O

Por un cero B, una letra I Por &1 numero 1, la

éetra 5 Por el =i9no $, la letra B Por 21 numero
s =k,




La Fantasztica C.&4

RECLUFERAMDD PROGREAMAS

Muchas vecesz un Programa 2e  borra Por errar o
conzientemente ¥ luego nos arrePentimos u
queremoz  recuferarlo. Para ello sirve este
Froarama.

Insreze el Programa, corralo con RUN; luego tiree
ZYZIE5E) 9 el Programa Perdido s& Podra listar u
arabar normalmente,

1o REM RECUPERANDD PROGRAMAS

118 FOR A=233 TO 938

l2a READ E:POKE A, B:C=C+E:MNEXT

128 IF C<>11380 THEN FRINT"EXISTE UN
ERROF: EN LAS LINEAS DE DATA":STOP

148 END

B8 DATA 25,78,78,69,87,322,83, 89

=18 DATA 83,40,55,53,48,41,32,32

=28 IATA 32,168, 3,200, 177,432, 208, 251
=28 IATH 208,152, 24, 181,43, 168, 255, 260
=48 DATA 145,43, 133,45, 200, 165, 44, 145
=38 DIATA 43, 133,46, 168,255, 2008, 177,45
=68 DATA VZ,24@,11,208, 177,45, 153, 46
=78 DATH 184,133,45,24, 144,237, 208, 177
58 DATA 43,208,243, 104,24, 165,45, 165
=39 DATA 2,133,45,144,2,2320,46, 133

JB8 DATH 47,133,49, 165,46, 123,45, 133
<18 DATA 5@, 16%,8,133,51, 133,52, 165
228 DATAH 55, 133,53, 165,56, 123,54, 76
938 DATA 116,196
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MANDOS IMMEDIATOS

te Proframa  FPermibe usar cualduiera de  las
tras en combinacion con las teclas SHIFT o
mmodore Para Poner instantansamente un  comando
SIC en Pantalla. Esto Permite un  ahorro
;;jderable de bLiempPo 9 22 cometen menos errores
- tiPeo.

LISTA DE COMANDOS
Letra SHIFT Commodore

===== ===== ]
A PRIMT PRIMT#
B AND DR

C CHREF RS0

D READ DATA

E GET END

F FOR HEXT

G GOSUE RETURN
H T0 STEP

I IHMFPUT IMPUT#
J 50TO ON

K DIn RESTORE
e LOAD SAYE
M MID# LEHM

M INT RMD

0 OPEN CLOSE
5 POKR PEEK
8] THE® SPCC

R RIGHT$  LEFT®
S STR$ AL

T IF THEM

J THN SER

Y VERIFY  CMD

W DEF Fi

A LIST FRE

Y SIM Cos

Z RUM 5SS

3




La Fantastica C.54

Si dezeamos escribir PRINT en Pantalla hacemos
sHIFT A. FPara escribir DATH Presionamos la tecla
del lowotiro de Commodore = la letra L.

El Programa se activa o desactiva con el SYS dado
en Pantalla.

148 IF PEEK(PEEK({S6)%2561<>12BTHEN
POKESE, PEEKCSE -1 : CLR

- 15k HI=PEEK(S6) : BASE=HI%256

1e8 FRIMT"[clr] PACIENCIA. .. "

17a FOR AD=@ TO 211:READ BY

lge POKE BRSE+AD,BY:MEXT AD

218 POKE BRSE+26.HI: POKE BRASE+S1,HI
ez FOKE BRSE+123,HI: FOKE EASE+133,HI
€31 IF PEEK{B53532)=34 G0TD 248

€32 POKE BASE+%,72: FOKE BASE+48,194
£33 POKE BRASE+S52,225: FOKE EASE+9Z, 16@
=34 POKE BASE+154,72: POKE BRSE+157,224
£33 FOKE BRSE+158,234

=48 PRINT"[clr] # COMANDOS VELOCES #"
<ol PRIMT"SIAHO SYSE" . BRSE

Zed END

=78 DATH 12@,173,143.2,281,32

228 DATA 288,12, 169,228,141, 143

<28 DATA 2,1689,235,141,144,2

308 DATABS. 36, 169,32, 141, 143

318 DATAZ, 165.8,141,144,2

28 DATABS, 96, 165, 212, 298, 117

339 DATAL?S,141,2,201.3,176

48 DATAL116, 281,68, 240, 166, 169

<38 DATA159, 133,245, 169,236, 133

a6d DATAZ4&, 165,215,281, 193, 144

378 DATA9S, 281,219, 176,91,.56

358 DATA233,193,174,141,2,224

378 DATAZ, 288, 3,24, 185, 26

488 DATA17B, 189, 159,0, 162,68

418 DATAL34, 198,170, 168, 152, 132

428 DATH34, 168, 192, 132, 25, 168

4




438
446
456
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BHTHEJ 18,2418, 16,282, 16
DATALZ, 226, 24, 285, 2, 228
DATA3S, 177,34, 16,246,458

- 458 DATAZ241,208, 177,34, 48,17

U"

(i

478
488
So8
518
S26

570

528
550
S
518
&5
B50
676
658
=21
730
748
750

DATAS, 14,211, 8,238, 198
BﬁTHIEG 198;1ur:115;£;1?4

HﬂTRiBE 165;198:41 12::15?
DATAL12, 2,228, 198, 169, 20
DATHI41, 115, 2,76, 220,235

DATAPE, 67, 236

DATALISE, 179,129,155, 161,128
DATAL41, 164, 133,137, 124, 147
DATAZBZ, 181,159 141,15dJ¢@1
DATAL13E, 135, 192,145, 156, 155
DATA191., 138

DATALISE, 176,198,131, 128, 130
DHTH14Z 19u;19h,145J148314t
DHTHIQSJIBrJIEE 194, 166, 268
DATALST., 167,186, 157, 165, 124
DATHIZE, 155, 6
FORAD=ATOD15Z : READ EY
SUMA=SUMA+EY MEATRHD

IFSUMA 20247 THEMFRINT "ERROR |
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MIMI TECLADD HMUMERICD

Laz  comPutsdoras Profesionales & incluso la
Commodore 123 poseen ararte del feclado normal
CRWERTY ), un mini teeclado numerico que facility
2l inSreso de cifras. La utilidad de SEE
miniteclado es inmensa tanto en Prosramacion como
20 lOE Pro9rimis comerciales, Una wez corrido con
RUM &3 poszible adoptar, Ze9un  la necesidad
momentanes, o1 teclado normal o el redefinido
Presicnands CTEL M Para Pasar de wno A ohbro,

Laz teclaz que =ze redet inen | 1, MNLEYD
significado son: M By, J C13, K 2y, L <32, U
t43s 1 €50, 0 (&Y. Loz numercs 7, 8494 32 como el
rezto del teclado no varian.

Tambien ez Posible acktivar v dezactivar el
miniteclado desde un ProSrama con FUOKE 5B216,255
4 FOKE S8216.,8 rezPectivamente.

18 PRIMT"[c1rIAGUARDE APROXIMADAMEMTE 1
MIMUTO" :

=8 FOR I=5@8176 TO S0261:REFAD %:POKE 1,34
38 HEAXT :
49 FOR I=49268 TO 45151 POKE I,FEEK(I)
MEXT

98 FOR I=57344 TO &5535:POKE I.PEEK(ID:
HEST

58 PRINT"PRESIOMAMDO [CTREL M1 SE PASA DE
TECLADO HORMAL A TECLADD REDEFIMIDOM

73 FRIMT"O YICEYERSA"

28 POKESS823, 75 POKESSE2d, 8 POKESSEZS,
195

28 FOKESS2386, 163 FOKESS5E7, 1 : POKESSS22,
234

186 FOR I=44623 TJ 44834 :POKE 1,2324:MEXT
118 POKEL, 53

08 DATH 261, 14,244, €5, 44, 43, 196, 248, 25
2281, 35,248, 48, 201
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73,249,48, 201,735,240, 48, 2091, 74
281,75, 246 .

- 16,2081,75,248, 16,261,77, 244, 25
5.8, 165 ,
49,202,243, 155,50, 203, 244, 169
249, 163,52, 265

236, 169,53, 283, 232, 169.54, 203
53,48, 208, 224, 159

ATA 255,77, 45, 196, 141,49, 195, 53
35,248,252, 120,75

. autores, al teléfono

48-3103

+ desea tener estos programas o algunos
en cassette o disket, puede solicitarlos a

de

=4
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LORRIGIEMDOD PROGEAMAS

Loz Procesadorez de Palabra  tienen  Sensralmente
la cualidad de encontrar una Falabra o rcaracter
con Lo que facilitan la correcion del bewto,

Esta ruting Fermite encontrar la lines o linsasz
del Programs ern que aParezca la Palabra buscads,
U edemitlo comun de su uso es cuands 2l correr un

Prosrans vemos en Pantalla un ercor: "Indress s
nombe". FPara encontrar la  linea en donde ze
encuentra ese errar biPofrsfico Procedenmcs  asi

14 Cargamos el utilitario ¥ 1o coreremos con BEUM
=2 Insresamos gl Proframas 3 corredie,
32 Antes de la Primer lines del ProSseams Ponemos
1 "rombre"
SYS 49152 -
Ararece entonces en Pantalla el numero de  la
linea to de las lineaz)d en due se halla el
alfanumerico due Pusimos ernbre comillas en  la
linea 1. Ezta linegs 1 debe ser borradsa antes de
guardar gl Pro9rams corresido,

18 FORI=421352T045255  READT  K=K+.T:

FOKEL , JiHEXT

2B IFKC>15282THEMPR IMT"ERROR EH DATA":

STOP

J8 PRIMT"[clrlSY549152 PARA BUSCAR"

186 DHTHiESJ1J1ua;mdialngQle“J:szzﬁg
;B;l?r4£51;u5;229;2”1;ub

110 DATHZ33,5, 141, 184,152,232, 2,141, 105
12,160, 8, 177,251, 176, 208

lﬁﬂ I’HTHJ.??J 2-..11.1 cﬂ‘;a.l f:il' 4 1334 2:.'._; 1*.:4.' n...r..li ’

15@;8;1??;251;55:229:25141(@

138 DATHZBZ, 124,2,198.2, 165,82, 205, 164,

19214H47E;4 ﬂJ};JqufUJiﬁd

148 DATH1S9Z, 133,254,164, 253, 177. 251, 164

s 204,217,5,8,208, 2259, 135, 255

158 DATR1SE, 254, 208, 239, 166, 8, 177,251,

1?%9&%0117?3251:-EadﬂJJlaﬁ iﬁj

leb DATHZZ, 22,210,255, 76,26, 192,

L

&
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MENTANDD PROGRAMAS

£ten doz tiFos de wariables: Simples o
®ores. A su wez Pusden ser numericas de  Punto
tante, enteras: o alfanumericaz. Ez  imPortante
12 comPrension de un Programa documentar 1
© de cada variakle. El  Programador original
ede entoncez retomar con facilidad el hile de
[ Programac1un &l que 1o estudia Pusds
der el fludo del Proorama.

gse este Programs ¥ corrdle con REUM, Hasa lo
smo con el Pro@rama a documentar. Cuiebrelo con
2 OF 9 luego debe dar e1 5YS 48784, Las
iriables  se  listaran  horizontalmente emn
antalla.

B0 EEM ##dksdssediidseririsesbiorkss

16 REM # DOCUMENTANDD PREOGEAMAZ  #

ot REM #¥ddffdsierddsseksmeisikekess

= PR=3

88 FOKESE, PEEK(SE2~1

o8 FOR I=487684 TO48744  EERD A:POKE -

VR PA=PA+A | NEXT

28 IF PAC>Z3670 THEW PREIMT "EXISTE UM

j*'R EM DRTR" :EMD

78 PRINT "SYS 48784 PARA CUHENZHE" HEW
a DATA 185,45,197,47,248, 332, 132

1598 DATH 253,165,468, 133.254, 166, @

@8 DATH 182,8,141,61,3,177.,253

DATA 41,128,288,808,177,253.,41

DATA 127,32,218,255,208, 173,61

DATA Z,281,8,288.6, 177,253

DATAH 41,128,2088,46, 177,252.41

DATA 127.32,216,255,173,61,32

DATH 32,218,255, 16%,32,32,219

DATH 25%,152,24,185,6,144,5

1 DATH 164,254,280, 132,254, 168, 181

DATA 253,197.47,248,17,2088, 18c

DATA 926,16%,37,141,61,3,28%

9




r————

318
320
330
34
356
368
378
350
396
498
418
424
438
445
456
468
479
43@
498
565
518
528

DATA
DATH
DATH
DATH
DATH
DATH
DIATH
DHTH
DATH
DATA
DATAH
DATH
DATA
DATH
DATH
DATH
DATH
DATH
DATH
DATA
DATA
DATH

La Fantastica .54

183,163,36,141,61.3, 268
283, 165,49, 197, 47,248, 114
163,47,133,253, 165,42, 133
234, 168,4,163,8, 141,51

3. 177,253,249, 216,41, 128
288,77,177,253,41, 127,32
210,235,208, 173,61, 3, 261
B,288,6,177,252,41,123
203,53, 177,253,41, 127, 32
218,255,173,61,3,32,210
2935,163,48,32,219. 255, 169
41,32,218,255, 163,32, 32
219,255,208, 177,253,24, 181

293,197,43,248,33, 177,253

24,181,253,178,29@, 177,253
191,254,133, 254, 134, 253, 283
185,36, 163,37, 141,51,3
203,172,163,36,141,51,3
2835, 186, 165, 43, 137,30, 285
136,96,208, 234, 177,253, 181
294, 197,50, 249,224, 16, 222
138,203, 202 ,

10N
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JES EN BRSIC

Jar con sPrites en el bazic de la Commodore
N extremo arduc. Es necezaric hacer uso de
Petidamente 2 loz registroz de la Posicicn
1te. Para ahorrarse este trabaljo se Puede
P ia rufina que utilizamos a continuacion:

S ———— S e e
pr=p——t—y

direccion Uso
Posibilita mover sPrites
sPrite B mov. horizontal
sPrite B mov. vertical
sPrite 1, mov. horizontal
sPrite 1) mov. wertical

H

sPrite 7. movw. horizontal
sPrite 7, mov. wertical
modif'ica el movimiento

REEERRR R
‘% SPRITES EN BRSIC #
| R R
L=56889 TO S51116:RERD A:POKE

_\ 163,255,45,8, 198, 249, 15,163,4,
28,162,21.122.8
A 137.,157.68,198,202, 202,247,162,
»1,141,86,197,172.88

H 1597,45,8,137.248,3.75,243, 194,
214,389, 197, 288, 238
A 76,49,254
ATA 1639,8,23.8,197,208,3, 76,97, 199
28,61
= '_H 8,1597,248,48,254,0, 192, 203, 45,
:.". o 2 287,76, 144, 153,20
DRTH 137,45, 16,208,208, 12, 173, 16,
!3:%; 197.141, 15.283,7
m 43) 199 ll -3-' I’:N éElEu e .H"_"EJ 13?

11
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141,16€,208,189,0,197,157.8

£28 DATH 198,76,97,199,222,1, 198,205, 48
234,255,207 ,208,29,173, 80

<36 DATA 197,45, 16,208,208,12,173,16,
208,13,80,197,141, 16,208, 76

248 DATA 91,199,173, 16,205,77,80, 197,
141,16,208,18%,@, 197, 157,80

<38 DATH
198,169,0,232,29,0, 197,208, 3,76, 148, 199, 1
69,128,61,60

<68 TATH 197,24@,11,254,0, 198, 208, 20,
€22, 233,2087,76,134,139,222,0

£79 DHATH 198,208, 9,254, 255, 207, 189, 0,
197,157,0, 198,202, 76,233,198

<60 DATA 1€9,255,221,255,287,240.,3,76,
43,199,173,80,197,76,17,199

298 DATH 128,169,192,141,28,3,169,138,
141,21,3.88,96

310 5=50433:PRINT"[clrl" H=247:Y=1

328 FOR L=5 TO S+16 STEF2
330 FOKE L,H:POKE L+1,Y
346 H=H+1:V=Y+1:NEXT

o0 POKE S@E3%,FF

368 FOR L=2840 TO 2047
378 FOKE L, 14 :NEXT

380 FOR L=8%: TO 959

328 POKE L,255:NEXT

488 =1

4106 FOR L=53287 TO 53294
428 FOKE L,S:S=S+1:NEXT
438 FOKE 53281.0

44@ 5=5:A=10@

458 FOR L=53248 TO 53263
468 POKE L,S+48 POKE L+1,
478 S=5+25 A=A+25: NEXT
480 FOKE 53269,255

4768 POKE 58432,255

o808 SYS 51164

916 GOTO 516

TEPQ
+

F+40

12
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los PRINT & IMFUT Ud. hallara exPreziones
1 adas entre corchetes, Significa due debe
rse lo due 1ndicah 4 NO copiarse
mte "

wlos: [ctrl 11 Presione Ias teclaa CTRL ¥ 1
L1@e gskacios] FPresione 18 veces la

ﬂSPac1acha

52 en cuenta la sidviente lista:

U Tives Ud. Ye

d G s p—d g
shift cledhome L4

clr/home e
zhift lorsr | @

lersr | e
shift -crepr- J
: =Crsi= ]
91 ctrl 9 .
81" ctrl @ i
i il ol
1 21 chrl 2 £
31 L ctrl s .-
141 ctrl 4 ‘
T ek 4 G &
trl €] cktrl 6 4
B Fl fcrpl 7 =

ctrl
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TRACE

El BASIC residente en memoria ROM adolece de 1a
falta de ciertos comandos Utiles como son  NUMEBER
¥ TEACE. El comando TRACE ez mud imPortante Para
detectar errores en un Programa 43 que nos
Fermite sesuir la eiecucidn del Programa linea a
linea.

Cuando ejecutemos un ProSrama con TRACE activado,
gl numero de cada linea eiecutada sera mostrado
en Pantalla.Esto le Permitira a Ud. observar el
camino seduido Por su Programa.

Esta informacion Puede ayudarlo a akhorrar un 3ran
estuerzo en - la ubicacion de errores loficos,
causados Por 21 incorrecto fludo del Pro9rama. En
BAZIC ez02 Problemas Pusden szepe cavzados Por
eduivocados numeros de linea en un GOTD o en  un
GOSUE. Tambien Pusde ser una incorrecta variable
o 2n un test condicional IF.

Con TRACE Ud. Puede determinar el Punto inicial
en el que el Pro9rama  comisnza  a comfrortarse
incorrectamente, .

Este Proframa en BASIC caraaris una rutina en
lenguaie de maduina 9ue nos Permitira hacer uso
del TRACE cuards la necesitemos 217 afectar g1
Frograms due estudiamos,

Cuando 2l Programa sed corrido, la ruktina TRACE
25 Pokeada en alta memorii, de mamEra Jue lueso
3l cargar el ProSrama e querenss  examinar la
FUutivag o 2ea borrada. En COoONSeCUencia cardue =u
Programa, en +ormd normal.

Heilizayds TRACE:

Una wez caraado TROCE, zera activado mediante un
comando Y3 el cual activari la rutina. Tambien
Fodremos dezactivarlo mediante un Sr3. Fecordsmos
que BYS 22 siemPre =eguido de una direccidn  que

14



La Fantaztica C.E64

f donde =1 Programa ML esta alodado.
 tambien desactivaremos TRACE.
40 Producido Por la rutina consiste de
serie de numeros de lineas del Prodsrama,
3 3s Por  eszPacios. Cualduwier imPresidn
_;=-da Por =l Prosrams duedard intercalada con
: o2 de linea.
saracteristica Poco usual de este TRACE es
-htrara el resultado de cada sentenzia  IF
. Este resultado sera indicado mediante
resion de una T (True=sverdadera? 9 una F
$¥alsc).
emente =5 muy  imPortante =zaber =i la
? condicional de una senktencia fue eljecubadal
3 ;:rac*erlsttca lg brinda 3 Ud. un camino
2l Para verificar due el Programa  2sta
lizando las decisiones correctamente.

a2l3uier momento Ud. Pusde Presionar la hbecla
cuando 21 Programs este corriendo, luego
ird 12 ejecucion con el comando COMT. Esto
® itird 3 Ud. detener =1 zcrolling Para
stuar wverificaciorws. 0Otra Posibilidad ez
ocar en Puntos claves del Pro9rama  STOP=  con
1 fin. Tambien es util activar el TRACE =zolo
las Partes donde se szosPecha dque  Puedan
stir errores.
fhmcxon TRACE no le resolverd todos los
= derivados de errores lodico:z o de
Sramacion, Pero simPlifica el estudio de un
stado imPreso o de Pantalla.

do =1 TRACE:

es de correr 21 Programa no olwide 2uardarlo
ff 2. Para activar el TERCE wtilice 3SYS
Wi2 3 Para desactivarlo SYS 48736,

15




La Fantaztira C.64

1 REM AR ASE S A A A b
e REM # RUTIHA TRACE #
& KEM A A A A
18 LM=PEEK (S5 +PEEK (SE 1256245

153 HI=INTILMAZSE) L=l F-HI%25:

<8 FPOKESS, L0 POKESS, HI : CLR

23 TRACE=FPEEK (S5 1-+FEEK (55 1 %255

S8 A=TREACE

48 FRINT:PRINT"CARGAMDO LA RUTIMA TEACE
EM" A

<8 FORD=1TOZE1 : READM : CE=C5+H

Bl IFMI=BTHENPOKER. M : GOTOSR

78 M=TRACE+ABS (M t HI=THTCHAZSE D | LO=p~
HI#236: FOKER, LO: A=A+1: FOKER, HI

B0 A=A+1:NE4T

el HI=INT C (TRACE+37 ) /2560 : LO=TRACE+37—
HINZSE  POKETRACE+S, L0 POKETRACE+S, M
188 IFCEC 11387 THEHPRIMT "ERROR EH
DATA" : STOF '

118 PRIMT :PRIMT"TRRACE LISTO, ":PRIMT

1268 PRINT" SYS'TRACE"= TRACE HCT IVADO"
138 FRIMT" SYS"TRACE+24"= TRACE

DESACT I'YADO"

148 EMD

D DATALES, 76,153, 124, 169,58, 135, 125,
169,8, 133
5@1.DHTH126;169;5;141;*245;141;*246s141

g DHTH~24?;9€;169:2@1;133;124;169;58;

%g;.DHTHiZSJISHJIFS;133,125;96;2E1;32;
ggg DATAZ. 76, 115, 8,72, 173, 247, 248, 31,
§§§7nﬁrﬁ-z4r,zg1,15?,245,24J159;@;141;
égglDHTHEE;*ZII;EEB;4;169:84;2@8;2;169;
: _

K7 DHTHSE;EIE;ESS;169;32;32;215;255;
32; ""‘211

16
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RTA246, 109, 165,57, 141, -243, 141,
BTRSE, 141, -244, 141, -246, 281, 250,
9,169,8, 141,239, 141, -248,

DATA14L, -242, 142, ~238, 162, 15, 14,
DRTR4E, ~244, 120, 245, 173, ~232, 199,
141, -239, 173, 240, 163, -240,
173,241, 185, -241, 141,241,
16,216,162,2. 185, -235, T2, 4. 74
BRTA74, 74,32, -224, 104, 41, 15, 32,
BRTRIG, 236, 169,32, 52, 218, 255, 174,
DATA1G4, 201, 167,208, 3, 141, ~247,
DATRI76,3, 76,132, 6, 96, 165,57, 205,
;f;@aas,s,155,58,235,-246,96,295,
A1, 96,9, 48, 141, ~242, 76, 218, 255
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La Fantasti

QEIEMAMIEMTO IMSTAMTRMED :

Una de laz rutinas due no  Puedsn faltar en 1la
coleccion de uwn Programador es adquella Jue
Permita la alfabetizacicn o =1 ordenamisnto
numerico de und cantidad imPortante de glementos
altfanumericos,. Su uso ez Practicamente aobligado
en 1oz Progvamas de aplicacionss, tanto de uzo
Particular como comercial, 93 que =1 ordenamiento
brinda 9ran flexibilidad 3 claridad al mane.io del
Proasirama,.

La siguiente rotina en lendusje de madqiLina,
accesible desde un Programa en bazic, efectia  un
ordenamients de 1000 elementos en  Forms 3zl
instantdnea 7zolo 2 sequndos!y. Tener en  cuenta
la linea 388, 9a due es la 9ue Pasa la
informacion.

18 I=42152: 5UM=y

28 RFERD RA:IF A=256 THEM 49

38 SUM=SUM+A:FOKE I.A:I=I+1:G0TO 26
48 IF SUM<>45295 THEM FRIMT"ERROR EN
DATAS" :EMD

188 FRINT"[z1pl"

118 H=1268

128 DIM AA$CH)

138 PRINT "CREAMDO "M" STRIMGS AL RZAR"
148 SD=-TI:A=RHDCSD

1598 FOR I=1 TO M

168 PRIMT I"Carribal"

178 M1=IMTCRMDC1)%16+1 )

1389 Af=""

126 FOR J=1 TO M1

208 B3=CHR$(IMTCRMDC1)%26+65) )

219 A$=A%+E$

228 MEST J

238 AAFCI =A%

248 HEXT I

238 PRIMT "TOQUE UMA TECLA FAEA ORDEMAR"

18
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268 GET RAf:IF A$="" THEMW Z&d

278 PRINT "ORDEMAMDO..."

288 T1=TI

3B@ SYE 49152, H, ARSCKD

318 T2=TI

328 PRINMT "LISTO"

336 PRIMT "TOGUE UNA TECLA PARA MOSTRAR
LA LISTA ORDEMADA"

248 GET R#:IF R%="" THEH 348

358 FOR I=1 TO N:PRINT I,AR$SCI):HEXT
26@ PRINMT:PRINT W" ELEMEMTODEZ ORDENADOZ
EN"(T2~T1)/6@" SEGUNDOS"

43152 DATA 32,253,174,32,152, 1732
45152 DATA 32,247,183, 165,28, 133
43164 DATA 253,165,21, 133,254,532
42178 DATA 252,174,32,158,173, 162
42176 DATA 1.165,71,157,83,133
49182 DATA 157.12%5,1393,163,72.137
429188 DATA 183,198,157, 145,133, 165
42194 DATA 253,2838.2,198,254, 193
452068 DATA 253, 166,3,24, 183,123
49286 DATA 193,1@1,258,157, 125,182
459212 DATA 189,145,193, 181,254,157
45218 DATH 145,193,136, 2688,236, 182
42224 DATA 85,193,133,80, 183, 165
49238 DATAR 193,13&,81,183,125,132
43236 DATA 133,82,189,145,193,132
49242 DATH 83,32,21,133,144.4
45248 DATA 2B2Z,208,228,96, 163,82
45254 DATA 133,78,165,83,133,72
42268 DATH 188.2,177,78, 153,258
49265 DATA B,136, 16,248,455, 11
43272 DATH 24,165,806, 183,32, 135
42272 DATA 28,144,2,2306,61, 160
49284 DATH 2,177.86.153,247,0
422968 DATA 136, 15,248,32,32, 153
429295 DATA 144,238, 5, 165,582,233
43382 DATA 3,133.82,176.,2,198
42282 DATA 23,32,21,193.176,31

19




433514

43326

43526

439332

43333
! 45344
' 43358
43356
43562
[ 43368
| 49374
; 43389
i 42386
43392
43323
45464
43418
434165
49422
434213
43454
49440
45445
43452
43458
4454
T 43478
i 43476
r 42452

43433

DHATAH
DATH
DATH
DATH
DATH
DATH
DATH
DATA
DATH
DATH
DATH
DATA
DATH
DATH
DATH
DHTH
DATH
DHTA
DATA
DHTH
DATHA
IATH
DIFTH
DATA
DHTH-
DATA
DATAH
DATH
DATH
DATA

L3 Fantastica C.54

158, 2,177,222, 153, 247
8,136, 16,242, 32,32
123,176,223, 168, 2, 177
28, 145,82,185,247.8
145,588,138, 16, 244, 48
182, 168,2,177.89, 145
78, 185,2548,9, 145, 89
126, 16,244, 24, 182, 3
193,125,125, 193, 133,82
183,185,123, 125, 143, 133
133,83,182,33, 182,352
32,21,193,178,22, 183
29,193,157.86, 153, 1583
185,123,157, 186, 133, 32
93.,193,232,32,69,133
7e,r1.,192,183,125, 133
157,126,153, 182, 145, 1323
157,146,153, 32,63, 133
232,32,03,133,76,71
192,165, 81, 197,33, 268
4,165,248, 197,82, 26

1k, 255, 2868, 196, 247, 175
11,196, 256, 175,58, 177
248,289, 251,248, 241,96
126,258, 95,24, 155,28
185,.3,157.,85., 153, 165
21,185.,8, 157,183, 193
96,96, 155,80, 233,
157,125,133,1635,81,233
9,157,145, 132,36, 256
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855 FUHCIOH

se Presuntan como  bacer uso de  esztas

., Es imPortante saber due resPonden 3
ASCII. Laz funciones Fl, F3, F5 9 FF7

1oz waloresz 133 2 136 ¥ las funciones F2.

4 F8 loz valores 137 a 148, El1 siguients

2 ilustra convenientemente =0 aPlicacion.

DATA MISION APOLD GUE LLEGD A LA

1A 19,11.12,13

2
DHTA CRMTIDAD DE TECLAS DE LA Cgd
DATA 55,558,686, 72
HTH 3 i,
SANTA ROZH EZ LA CAPITAL LE
A SAN LUIS, SAM JUAM, FORMOSHA, LA

5 4

= : 'I_I'*'i!

| @F: IFGE="#"THEH EMD

E Q$j S

A$:PRIMT "F1 -~ "iA%
A% PRIMT "F3 - ".iH%

} A$:FRINT "F5 ~ ";As
B PREINMT "F7 - ".RE
NT "SU RESPLUESTH? ",

0 A

X3:IF #3=""GOTOD 258

HSU A3

BWC133 OR Hrlae GOTD 228
R=H-132 PRINT "F";u#2-1

IF #=H THEHM FRIMT "COREECTO!":GOTO




La Fantastica C.ed

ARCHIYOS EM CHSSETTE
Almacenar datos en archivos ez Primordial cuando
e desea avanzar en aflicaciones serias. La
wentada que Presentan los archivos g5 que =€
Fueden actualizar desde teclado sin modificar el
ProSrama.
Loz Froaranas siguientes edemPlifican la
scritura de un archiveo 3 su lectura.
Los numeros 9ue <si%uen a und  sentencia  OFEHM
sianifican resPectivamente:! 1 wro. de canal
(Puede ser cualduier nro. de 1 a 12773, &1 nro. de
arparato a2l Aue e dirize la intormacion
(Datasette:l, MNideo'3, ImPresora:d, Drive de
dizscoz:8), la direccicn secundaria (Escribir:l,
Leer:8).
Ez aconsedable rara facilitar la lectura de un
archivo colocar al pPrincipic el nro. de registros
o bien "marcar" =1 fin del archive (Como en los
giemPloz en que se usa "-1">).
51 e desea usar wnad unidad de dizcos haw  que
cambiar el zegundo numero =n los OFEM de 1 a 8.

188 REM  #% RRCHIVOS ESCRITOS #

119 REM # DESDE EL TECLADD #

128 IMFUT"Lelr (S abaijolHRO. DE ITEME EN
EL ARCHIYO";M:DIM WECM+10

128 INFUT"[aba.joclHOMERE DEL

ARCHIYO",; NOME: IF MOM$F="+1"THEN EMD

148 FRIMT"IMGRESE CHDA ITEM":OFEM
1,1:1,HOM%

156 FOR #=8 TO

H: ITHPUTHE CAD PRINTHL, WECA  IF
MECHKICO"~1" THEM MEXT

168 CLOSEL'FOR ¥=8 TO H

FRIMNTWE (L) HEST :PRIMT"TORUE UMA TECLA"
1768 GETA$: IFA$=""THEW 17@

128 GOTO 188

128 END

22
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de correr el Programs  lector de  archivos
= rebobinar el cassette hasta el Punto de

M % LECTOE DE ARCHIVOS #
i”[clr][& abaiolHOMERE DEL

= NOM$="+1"THEN END

PENL. 1,8, NOMS : N=6: DIMWEC 16D
UTRL WgCho h=bitl

23
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FROTECCIOM DE PROGRAMAS EM CRSSETTE

Cuando un Prodrami de caszette es indresado con
LORD o Srabado con SAVYE la seccion de memoria
usada es la que va de la direccion 228 a 1619
Lver Mapa de Memoria en capitulo 7).

El nombre del Prodrama ze 9uarda a Partir de la
direccion 833 ¥ el resto se rellena con ezPacios.
Cuando la CE4 encuentra un Programa  durante  un
LOAD, la Pantalla muestra solo loz Primeros 16
caracteres del nombre. Esta Propiedad Puede
usarse Para Prevenir refProducciones.

12 Grabando con caracteres ocultos: a1l Srabar
con un nombre de mas de 16 caracteres, =i
chequeamos uno o mas de los caracterez que no  se
muestran en Pantalla Podemosz bloduear el Pro9rama
31 no corresPomden al nombre correcto.
EJemP lo -
a2 grabamos el Programa con 17 caracteres
SAYE"MOMBREL 18 esPaciosIA”
by incluwimos la sisuienke subrubtinag a la
e wamos al PrinciPio del ProSrama  con GOSUB
1836 -
10806 A=FEEK(233+16): IF CHRECA)="R"
THEM EETURHM
181899 SYS 233 .
Cuando al9uien inbtente hacer una coPia  usara
MOMERE u otro u enbonces la subrutina de la linea
18888 bloduears 21 Pro9rama.

24
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:T1ZADOR 54

=nte Programa simula un completo Fanel
51 de un sintetizador.

dn =2 transforma en un doble Piano, Aque
#ra en Pantalla Junto con el estado de los
o5 de zonido due se estan creando

de los oz teclados, 3€ muestra &n
alla una fila indicadora Carribal 9 una
;ipcion de la actividad de lasz  teclas
permiten =subir 9 bajar el  wolumen
lectivamente. Randos: max 13, min B

cambia 2l eztado del modo Mantenido LM en
$1a indicadoral. En este modo los sonidos no
Parecen zipo se Presiona otras teclas o
ncic con la barra esPaciadora

cambia =l gstado del modo Multivoz ("Y' en la
| indicadoral. En =ste modo pusden eJecutarse
ltaneamente hasta 3 voces.

F cambia estados de Caida 3 Acordes.
Permite definir las formas de ondas.

o un modo e2sta activado, la letra Jue le
recponde s2 muestra al rewverso.

BRS: ze cambian Presionado la tecla CTEL 9 un
pael 1 al 8 Cochava mas bada 9 mas alta
; iwvamente .

BIES: pussto =1 modo Acordes con F3.  und
Bnda fila indicativa aparece en  la parte
jor de la Pantalla. A la izduierds wa el
=, due se cambia Presionando SHIFT ¥ wn  nro
bl al 3:  (1oMayor. CZoMeEnor, (A)Disminuida,
SPumentado, (S)Sepbimo Mador, (E)Septimo Menor.,
eeptimo Dominante, (B8)Sexto Mavaor, (S)5exto

._ 3 -
83 derecha se muesbra la posicion: raiz., 1lra
ion, 2da inversion.
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FORMAS DE OMDA: Para redefinir formnas  de onda
Presionar FZ. La comPutadors Pregunts Por walores
de Attack. Decay., Sustain, ¥ Release 9 muestra a
la derecha los valores actuales. Si no ze desean
camnbioz Presionar RETURH,

La ziguiente Presunta ez Por el TiFo de forma de
onda, debiendc ingresar la Primer letra del tiPo
elegido, 51 selecciona Pulse, entonces ze le
Fedird una Proforcion.

Refrescando concePtos:

======================

ATTACK: ez el tiemPo due tarda el sonido en
alcanzar el wolumen mas alto.

DECAY: es el tiemPo que tarda en caer hasta el
sostenido (Sustain.

SUSTRIM: tiemPo en que =& mantiene el wolumen. Ln
organc tiene un alto walor de Sustain., .

RELERSE: determina el tiemPo 4que le toma al
sonido llegar al silencio. Un walor 9rande de
Release es como una cuerda de 9Quitarra que
gradualmente cesa de vibrar.

Formas de Onda:

1. SAWTOOTH: diernte de zierra
2. TRIAWGLE: triangular

3. PULZE: cuadrada

4. HOISE: ruido

-+ 26
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160 REM $sfsmssskhrss ke ressioress
119 REM # SIMTETIZADOR o4 *
120 REM $fffefssssisfsbsasarrafsey
2pB GOTO47a

246 IFRACATHENRA=F
250 RE=R:T=S+V#Z7 ' FOKEYN, VEZ7 : FOKE

ML, FLCRAD : POKENH. FHCRA) : 8YSE2 i POKE
T+24, WW+Z1

260 FORI=ERATORESTEFSGHL PB—RH}J& FOKE
T.FLCID POKET+1,FHC It HEAT
276 IFPEEFfIF)—JHHDPEER{IKb—u4THEN°?@
200 RA=RE: POKET+Z4 ., WP - Y=Y+ (21 +23%
(W=Z22 ) RETURN

21@ POKEEF, 26:FORI=ZOTOZZ: A=R+CiC1.C2,
I3 POKEYH, 1#27 : POKEML . FLCAD

326 POKEMH, FHOAD [ SY882  HERT - POKES+24,
WY+21  POKES+11,WY+21  POEES+18, WY+Z21
226 IFPEEECIK? ~JHHDPEEK(Ih}—64THEH339
468 POKES+Z4, Wy+F  POKES+11, WY+F : FOKES+
18;NV+P:RETURH

378 A=FPEEKCIK):SYS51: J=PEEKCET ) : IFJ=28

URH-ZSTHEHRETUEH

380 FORI=Z1TOJ: E=KfPEEF(ET+I)b+UC IF
R=0CTHEMHEXT : RETURN

290 ToI)=V#Z7: POKEYN, T(I) :POKENL, FLCR?
POKEMH, FH(R : SYES52

4A IFMHTHENY=Y+Z1 : IFY=Z2THENY=2Z8

418 HEAT:FORI=Z1TOJ:FOKES+T{I 424, Wi+
Z1 NEXT

428 SY551: IFJ=FEEK(ET »ANDA=PEEK(IK?
THEN4 26

420 FORI=Z1TOJ:POKES+T (I +Z4, Wy+P  HEAT
GOTOZ7@

476 PRINT"[clrl"CHR$(1427;CHRS$(E; ¢
POKESZ2E0, 8 : FOKESZ2E1 , 8 POKE?SS, 52

zgg FORI=1TO39:SP$=5P%+" "“:LH$=LH$+"§":

AT

49@ PRIMT"[ctrl 2J0CTAYA=S Yo2=1
[ctrl 21C:5:Mi[ctrl 23IWIctrl B1:Lctrl

27
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2IPLctrl 8] [etrl S81VOLUMEM=18Cder. 1"LM$
998 POKEZ214,23:PRIMT :PRINTTAEC13
"SIMTETIZADOR &4[homellabaiollabaiol"
219 A$="POR FAYOR ESPERELctrl 21%:
CFOKEZ214, 21 :PRINT :PRIMTTABC13) " [ztrl
el"AF: T=04272:060SUB1550

928 DIMFLC1345,FHC134),K(255),0(8,2,2):
DC=43:YL=16:MM=1:LL=1:RA=~1

908 Z1l=1:22=2'23=3:24=4 :I7=7  Z5=64 '
FF=255:HB=256

948 TK=1397'BF=133:VN=231'ML=5908:NH=581":
ET=829:51=49152'52=43483 FORI=21T041
298 KCRSCIMIDS (" OZW3ERSTEY 7200 ~#
CHRE£.92)CHR$(34) [home 125X DCYGBHMIM, L. /"
» 122)=1 MERT

968 PRINMTTAEL132"[ctrl 41larribal"As$:
R=35.8:A=10v87. 4138 J=22M-Z1/12)

978 FORI=24TOBSTEP-1:FH(I ) =INT CA¥R/HED :
FLCI ) =H#R-HE#FH( 1) : A=A%.J : HEXT

288 PRIMTTREC13)"[Larribal"A%$: GOSUEL1316
218 FORI=ZBTOE:FORJ=ZOTOZZ:RERDCCI, J,
92,CC1,J,10,C001,J,2) :HEXT :RERDCS (I | MEXT
628 READMM$ (@), MMECL ), NM$(2) :FORI=1T03:
RERDADCID . SRET 2 WY C T, PLCT )y PHCT) : HEXT
538 FOR R=1 TO 2:RERDI..J:FORA=ITOJ:RERD
IN:POKER, IM: NEXT : NEXT

648 PRINTTRB(S)" [abaiolictrl ¥ PARA
FIMALIZAR )" I=1: GOSUBSE0

6360 WRITEF,FF: J=FEEKCIK) :GETA% :R=K
CHSCORS ) 2+0C IFR=0CTHEMGOSUES98 : GOTOS20
638 IFSLTHEMGOSUBZ48: GOTOSEE

788 IFCHTHEMGOSUEBZ18: GOTOSSE

718 IFLLTHEMWGOSUB37@: GOTOE3E

720 T=3+Y¥Z7:POKEYN, V#¥27 ' POKENL, FLIR)
POKEMH, FHCR ) : SY552 POKET+Z4 , WV+21

738 IFMMTHEMY=Y+Z1: IFY=Z3THENY=28

748 IFPEEEKCIK)=JAMDPEEK ( [K -84 THENT 48
7ol POKET+Z4, WY+F  WAITEF.FF :GETA$: J=
FEEKCIE Y 'R=K{ASCCAS ) »+0C: IFR-OCTHENT 28
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78 GOSUBEE8: G0TOeRE

208 IFCH=9THEMEZ9

519 FORI=8TOZ: IFAF=MIDF("CHR$ 1 JCHRES
(930", 1+1, 1 )THEHCZ=] : PRIMT" [home ]
Labajol"TABCZZOMMECL ) ‘RETURN

820 MEAT: A=ASCCA$) : IFAZZ2ANDACYZTHEM
C1=A=32:PRINT"[homellabajnl"TABI1Z)
CHCCL1) RETUEH

838 FORI=1TO3: IFA$<>MIDEC" Lokl 110zhrl
21lctrl 31lctrl 41Cctrl S1lctrl 810ctrl
Tilctrl 81", 1,1 3THEMHEAT  GOTOZ38@

248 DC=12#%<1-Z17 FPRINT"Chome]l"TREC?
MIDSCSTRECL), 2 ' RETURN

359 FORI=1TOS: :IFA$CMIDECLIC L10C 2] (C
31CC 41LC SICC SILC 7ICC 21", 1,10THEN
MEAT : GOTINZ2ED

8568 PORESE2,PLLI) POREZGS, FHCOLD W=
WVCT D POKES@G, WY POKEZES, ADC T ) (FIOKE
285, SRCL)

378 PRIMT"Chome1"TRBCLe)MIDECSTRSCI ),
27 'RETURH

258 IFA3<"CF11"ANDA$C"LF3]1" THEMDZE
398 YL=YL-VYL<ISAMDAS="L[+11" )+ VL8
ANDAF="[F¥31" ) ‘FOKES+24, YL

286 PRIMT" (homel"TRECSFIRIGHTSC " @" +
MIDECSTRECVLY, 22,22 'RETURM

928 IFA$="[f4]1"THENP=1~-F :POKE1G47, 13+
122%P G0TD15E8

248 IFA$="[f5]1"THEMMH=1-MH:FOKE1B43, 22+
122%MN: GOTO1538 ,
259 IFA$="[f3]1"THENLL=1-LL 'FOKE1G51, 16+
128%LL RETURM

968 IFA$="L[f71"THEMEL=1-5L 'RA=-1:POKE
1545, 19+128%5L  CH=1: GOTO2Z4

97e IFASC"LFS1"THEM1G18

2288 POKE1B43, 13:35L=4

2999 CH=1-CH:FOKE1B43, 3+1235%CH: IFCH=8
THEMPRIMT" Chomellaba ol "LHS  FRINTSFPE:
RETURH
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1606 FRINT"Chomszllabajol"SPE" [der. ]
[arribalTIFOD

ACORDE: "C#<C1)TABLZ3)HMS$CZ)
"INYERSIOM[ der . 1"LHN$: RETURM

18168 IFA$=" "THEWGOSUE1586:RA=-1:POKE
BF , 28 RETURN

16268 IFA$=""THEHMGOSUE1SE8 : PEINT"[clr1";
‘PUOKET2S,45 END

1636 IFA$ " [2]" THEMRETURN

1878 GOSUB1478:POKEZ14, 1Z2:iPRINT

1826 PRIMT"Y0DZ A DEFIWIRSE (1=&)";:J=1:
GOSUE1S@R

1898 IFINCIORINZETHENGOSUELI47R: GOTO 1486
1188 I=IH:PREINMTTREC(ZL)"ATT: "MIDE(STRES
CINTCARDCI»A160 2,80

1118 PRINTTARECZ1»"DEC: "MID$F(STRECADCI )
AMDLS2 ., 20

1120 PRIWTTABCE1 2 "SUS: "MIDS(STREC INTC
SRCIN 160,20

1138 PRIMTTABC31"REL : "MID$LSTRE(SRCI
ANDILS, 20

1148 PRIMTTAEBLSL2"WVF:[ctrl 41"MID$C
"SAWTRIPULHSE" , 3¥LOGCWYCI ) 2 /LOGEZ)~11,3)
Yietel! 23

1158 IFWYCI =64 THEMPRINTTAE(ZL ) "PLS:
"MID$C(STRECPHCI 2 #HE+FPLCI D), 20

1188 POKEZ14, 14 :PRIMT:FRIMT"FPROF.
ATTACKCB-1S)"; 1 J=2:GOSUE15683 : IFER
THEN1B7@

1196 AD=IN:PRINT"FROF. RATE (@-15)";:
GOSUEL1SEE: IFERTHEM1G6780SUEL1505 : IFER
THEN1B75

1280 -AD=AD#1E60RIM: PRINT"MIYEL SUSTRIH
(8-152"; :GOSUE1566: IFERTHEM1G7BHEN1 670
1210 SR=IM:PRINT"PROF. RATE (@-15)";:
GOSUE152@: IFERTHEN1G7@2: IFERTHEN1GTE
1220 SR=SE¥1S0RIM:PRIMT"[ctrl 415[ctrl
2IAW [ctrl 4] Tletrl ZIRIAWGLELctr1 41
Plctrl ZIULSELctrl 4] WIctrl ZI0ISELctrl
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21" J=1 G0SUEL1Z2a

1238 FORJ=1TO4: IFIMH$CIMIDEC"STPH" , T, 1
THEMMEAT : GOTOL1878

1248 WF=21¢J+2): IFWF<{>64THEM1268

1258 PRINT"PROFP. RATE (G-4835)";:J=4:
GOSUB1SH8 :PU=IHM: IFINCBOR IM248235THEN 197 A
1268 WYCI)=WF:PL:I)=PU-HB#IMT(FLU/HB)
PHCI)=IMTCFUAHE :ADC I »=AD: SR« 1 )=5R

1279 GOSUB147@:60SUBL141@: G0TOZ0E

1318 POKES+24, VL PRINT"Chomell3 abadol"
TARC(2)" [ctri 9] [der.] [der.] 1 [der.]
[der.] [der.] 1 [der.] [der.] 1 [der.]
[der.] [der.]1 "

1228 PRINT"TECLADD [ctrl 91 Letrl
8l2Lctrl 21 [ctrl B13Lctrl 2] 1 Lckrl
815Lctrl 31 L[ctrl Blslctrl 91 [ctrl
8l7lctrl 2] 1 [ctrl 8120cztrl 2] [etel
Blalctrl 21 1 [cbril B8l~[ctrl 2] [ctrl
Bl&lctrl 31 5 "

1338 PRIMT" ERJO Letrl 817133930
SLa TR g T L R B

1348 PRIMTTAE. 18" [kl 21QIWIEIRITINIU
11101P11%111 "

13560 PRIMTTRBL112"(aba.inl [ctrl 2]
[der.] [der.] 1 [der.] [der.] [der.] 1
[der.] [der.] [ckrl B "

1368 PRIMT"TECLADO Leerl 2] [eted
#15lctrl 21 [ctrl B1DLctrl 21 1 Lctrl
BlGlctrl 21 [ctrl B8IHLctrl 21 L[ctrl
BlJlctrl 91 1 [ctrl BILLztrl 2] [ctrl
al:lctrl 91 [ctrl B "

1378 PRINT" AGUDO fetrl 21 12073 ]
3 ael 1. tctel 01"

1286 PRINTTABC1Z2:2"[ctrl F12TAICIVIEIMIN
1,1.1/Cckrl B]

1418 POKEZ214, 13 PRIMT:FRINT"F1 —- [ctrl
4IMAS ALTOLckrl 21 F2 -- [ctrl 41FOREMHA
DE OMWDACctrl 23

1428 FRIMT"LabajnlF3 == [ctrl 41MAS
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ERJOLctrl 21 Fd —= [ctel
GIMAHTENIDOLct1 27

1438 FEIMT"[abaiolFS == [cbrl

GIACORIES[chrl 2] Feo == [eotrel 4IMULTI

YOZLetrl 23

1448 PRINT"[abaiclF7 -~ [otel 4ICAIDA
fetel gl FE == [ctrl 4IPOLIFOMICH
lectrl 21" RETURHM

1478 FPOKEZL4, 12 PRINT FORJ=1TOL1 i PRINT

SFE CHEAT RETLURH

1568 IHE=""FRIMT"? “;

1518 PRINT"[ctrl 971 [otrl 830iz9.1%;:

WHITEF,FF  GETH#: IFA$="%"THEM] 826

1528 A=RASCCRAED  IFA=13THENFRIMT v
IH=NALCIME D ER=C IMCBOR M 1S 0 ORI Mg=n "

RETLEH

1§3H IFA=28AMDLEHC IS ) THEMFRIMT" [& '
CIME=LEFTECIME, LEMCIHE =1

1548 IF&HHHUI&(!%uuUPLEH‘l“ﬁ}:JTHEHIEIQ
1558 PRINTAZ, @ IME=IM$+A$: GOTOIS1E

1328 FORI=4TOIE8STERT (POKES+], 8 HEXT :

FORI=BTO2Z2  FOKES+1 .8 MEXT : RETURM

1628 DHTA:4.7V,,3,8,.,5,9, "MAYOR i

s Zare 04, B0 5,8, "MEMOR "

Io38 DATA,3,68,,3,9, 06, 5, "IIISMINUITDO", , 4
sy sy Boad.8, MHUMEMTRDO ¢

le4d DATH 4. 11..4, 11,4, 11, "MAYOR FHO ©
a:EsI@;aS»lB;JEJlﬁa"ﬁEHDH s

1258 ﬂHTH 4:1ﬁa44 16, .4, 18, "DOMIM 7rHo",

d,7. 5 TS 4,7, 8 MPRYOR ETH

1866 BHTF}JJ 7.5, ST 37 S "MEMOR. sTH",

" RAIZ ”J”PRIMEE";EEGUHDD

1628 DATH, 249, 16, ,,,24%9,32,,,,249,64,
168!13)3249J128)33324ﬁJ1631J£D43GH4116JJ

1788 DATA, 2 23, B4, 2R, , 192, 246, 3

1vae DATR49152, 49294, 126, 169, , 141, 61,3,

178,165,254, 133, 252, 165, 252, 141,

l-:‘.c..f.tj 11‘-..-

1748 DHTHI 228, 157, 143, 152, 232,56,
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3,252, 176, 239, 162, 168, , 183, 143,132,
42,176
1758 DATAZ2S.72,132,253,135,18. 16, 16,3,
253,168, 185,79, 192,238,681, 3, 172,61, 3,133
1760 DATAGL1.3,184,192.3,246,12, 164,233,
208, 192,58, 205,213, 232,224, 8,205, 209, 88
1778 DATA9E,17,135,154,133, 136,23, 13,
28,9,65, 82,598, 52,65,87,51,88, 84, 70,67, 34
1786 DATREE,S52,53,86,85,72,66,36,71,
89,855,758, 72,75, 77,48, 74, 73,37, 44, 64,
35,46
179@ DATR4S, 78, 86,43,47,94.61, 1, 13,55,
N 42,392,8,81,2,32,98,4,95.43
F 1828 DATR4H4BE, 49454, 162, 212, 183, 232,
_:' 162, , 168, &, 145,251,136, 145,251, 178,
e 1698
1235 DATA136, 145,251,138, 145,251, 136,
192, 1,208,245, 188,41, 193, 183, 1532, 3.
145,251
1848 DATAZ3Z,224,6,208,243,96,2,3,.1,6.5

Ud. desea tener estos pfogramas o algunos de
los en cassette o’disket,puede solicitarlos a
s autores, al telefono

- 48-3103
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SECEETARIA ELECTROMICH

Cuando tenemos wuwna comPutadora con la cual
aPrender 9 divertirnos, tambien le buscamos una
aplicaciom en =1 ho%3r o la oficina. Ezste
Programa no 20lo nos Permite mantener archivos de
inventario 9 a%enda telefonica, sino que =e
comPorta realmente como una secretaria al
Proceder a3 DISCAR el  numero de  la Fersona
elegida.

Esta Posibilidad zur9e del fantastico circuito de
sonido de la Commodore &4, dque Produces los  tonos
2xactos requeridos

Cuando el Pro9rama s corre con RUN, 1la Primera
Pantalla Permite elelir entre 2 modos: A9snda
telefonica o Iwentario. En cualquiera de los
modos aParece un menu de 2 oPciones Para el
manejo de los datos en Pantalla v archivo.

Cada ofcion elegida es facil de selduir Y4 se
Fermite Quardar los datos en cassette o diskette,
Cada  archivo abierto Puede manejar hasta £8
redistros de 5 camPos cada uno.

Ea el numero de oPcion 5 2 wsan los datos de
modo  diferente. Si =2 ezta en modo Haznda
Teletonica, 13 comPutadora 3enerara Loz btonos
necesarios Para efectuar la llamada telefonica
ttelfonos digitales). Se Puesde tambien redizcar 49
cronometrar el tiemPo de la 1lamada.

En 2l modo Inventario esa misma ofcion 5 brinda
un total de los walores,

Ez Posible asimismo efectusr una salida Por
imPresora de los redgistros con la oPcion 3.
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168 REM #EfEEEEeresiiiiarearpaies

119 REM % SECRETHARIA ELECTROMICA #*

126 FEM $d#sddrddeiiieirisarssssis

176 DIMASCS, 580,085, CECED, PLC2), PRIZD

;B$C2,5

188 5=54272: 5Z=8

129 PO=1

265 READ P1o1y,P1i22,P1C3),P2C10,PELEY,

P2(3)

218 FORI=1TOS:READE$CL, 1) HEAT

228 FORI=1TOS:RERDBSCZ, 17 NEKT

293 DATA 897,770,852, 1218, 1349, 1451

249 DATH "MOMERE s, "TELEFOND ",

“DIRECCION:", "CIUDARD ML UPROVINCIA G

258 DATA "ITEM ", "YALOR:","UBICACION

CULWEECHA COMPRA: ", "NRD. SERIE "

260 RF=2080:RF=(RF-38)/8:RH=IHT(RF /22 :

REL=RF-2%kH

278 FORS=STOS+24 POKER, 8 MERT

286 POKES+232,3: FOKES+21,RH: POKES+22, RL

298 PRIMNT"CLetrl 11Lclrll2 abadol":

POKESZ231,1

igg ;RIHTTHBﬁE)“##*#*##ﬁ*ﬁ*ﬁ*######*#ﬁ*
*' 11

g;@ iﬂlﬂTTHBﬁE)"** SECRETARIA ELECTRONI
*- (1]

220 PRIMTTAELE " sddsiriiikriikisipkeig

*¥#¥%[ 15 abajol"

248 PRINTTRE(S»"1. AGEMDA TELEFOMICH":

FRIMTTAE(2)"[abaiol2. IMVEHTRREIO"

358 GOSUBZSZE '

368 IFK=42 THEHOFP=1:G0TO32&

278 IFK=5@ THEWOP=2:G0TO3Z49

388 PRIMT"CORREGIR 1 0 2":GOTOE3E

296 M=a:G0T0954

418 FRIMT"[Z abajolEMTRE" :PRIMT"Caba.iol

Cder. JF PARA FIMALIZA "RPRIMT" [der. 10

PARA RE-IMGRESHR":Gl=1:0Gz=2

428 I=H+1
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438 IF I<c@ OF I=c@ THEW 48

44@ PRINT"L[Z abaiol ##%#% ARECHIVO
COMFLETO (H=cB)#¥#[2 aba.iol"

458 GOSUB2526  RETURN

4p@ PRINT" "

478 PRINTESCOP. 10 A1, Ta="" INFUT
A$Cl, 12

4o@ IF AFCL, I2="F"ORA$(1, Io2="FIN"
THEM17 G

498 IF RA$cl, I)=""THEN47TH

oda IF A$cl, 103" "R" THEMSZE

918 I=I-1:M=I-1:PRINT"  ### RE-INGRESE
ULTIMD ELOGUE ###%": GOTO466

@2l FORZ=2 TO 5

228 PRIMTE$COF,Z0; (A%CZ, Ta="" " INPUT
HECZ, 12 NEXRTZ

a4l M=I:G0TO0416

ool SC=4 PRIMT"[clrllZ abajolle der. J#
SECRETARIA ELECTROMICH ##%"

Je8 IFOP=2 THEMSS®

978 FPRINTTRECLL2"AGEMDA TELEFOMICA":
GOTOS24

wed FRIMTTAECL1S) " IMVEMTARIO"

298 PRIMT"$ffffseisiesrbprepierprssss
HHEEEERE AR

288 PRINT"AFRIETE" :PRIMT"1. RAGREGHE
DATOS"

1@ PRINT"Z. CAMEIAR DATOS" :PRIMT"Z.
MOSTRAR LISTA DE MOMEBRES"

bzl FRIMT"4. MOSTRAR DE UWO":PRIMT"S.
AR DATOS"

538 PRIMT"&. GUARDAR ARCHIYO":FRINT"?.
TRAER ARCHIYO"

648 PRINT"8. LISTAR EM IMFPRESORA":
PRINT"9. FIN"

ol GOSUEZ33H

el IF K<43 OR K257 THEM 3358

&rd FEINT"Cclrd"
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g2k ON Ck-422G0SUE 7B8, 730, 280, 578, 1896
2 1520, 1268, 22260, 2345

e GOTOE5E

s GOsUB418

718 RETURN

738 INFUT "MRO. DE REGISTRO";M$:IFMg=""
THEHME="1"

748 FEINT"[2 abaic]USE" PRIMT"[aba.io]
CURZORE PARA CAMEIDS" :PRIMT"[akaiol CE/
FArRA ELIMIMAR EL ITEM"

7ol FPRINT"[abajol < RETURM 2 51 HO
REALIZA CAMEIOS" (PRIMT"[Z

abaJol" GOSUEL168

el Gl=1:I=M :

77 FEIMTAFCL, M2, (PE=""INFUT F#

vl IF F$="" THEW &3@

o8 IF P$C"AEA/" THEW 828

28 FORZ=1 TO S:A$CE, Mi="«ILTIMO
REGISTRO DEL ARCHIYO":MEXT

@le GOSUBL728: N=H-1:RETURM

S28 AFCL,M=F%:Ge=1

838 FOR Z=2 TOU:FREIMTA$CZ, M), Pg="":
INFUT FP#

848 IF P$="" THEM 858

258 AE(Z,Mi=PE: G2=062+1

268 NEXTZ

278 GOSUE 16848

g8 O T GOTOP7EG, 736,859

228 RETURM

Sp@a IF G248 THEMGOSUEL7ZE

218 FORKA=1 TOM:M=35-LEMIRA$CZ, X)) !
T$= ] b n

328 PRINTTHECA~LENCT®) 0¥ "[iz9]"; T#,
AECL, 540 TRHEMD SRS, KK

228 I1=INTCRa /100 IFIL1<3AA/18THEN 256
248 GOsUE2328

08 MEAT##  GOSUBZ528  RETURM

SVa Me="":INPUT"[Z2 aba.iolNRO. DE
FEGISTRD":M%: IFM$=""THEM1BZ8
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988 GOSUBLLled
999 PRINT"Cclrlls abajoll3 der.]"
10683 FORI=1TOS:PRINT"LS der.]1";ASCI, MY
HEAT
1813 G0SUB1848
1928 ONT G0T0298, 378, 18328
1638 RETURH
1848 PRINMT"L[Z2 abajclAPRIETELakaiol":
PRIMT"A FARA UM REGISTRD AMTERIOR"
18568 PRIMT"C[abaJjolFP PARA PROXIMO
REGISTRID" :PRIMT"C[akaioll PARA TRRER OTROD
REGISTRO" : GOSUBZSZE
1888 T=3:IFK<>63 THEM1879
1973 T=1:IFM=1 THEM1148

i 1638 M=mM-1

;! 1623 IF K<4288 THEML1z29

' 11898 T=1'IFM=HTHEM 1148
1118 M=M+1
1128 IF K<V THEHW 1148
1138 T=2
1148 RETUREM

r 1168 IF RABSCASCLMEr-532)24 THEM 1289

. 1179 M="ALIMS)  IF M<H OR M=M THEM 1129

' 1188 M=H

[ 1198 RETURM

. 12808 FORI=1 TO M:M=I
1219 IF LEMCME»LEMCAS$C1, I2)THEH 1238
1228 IF M$=LEFT$<A$c1. 1>, LEMCMED 2 THEM
1248
1238 HEKTI
1249 RETURH
12680 PRIMT"EWTRE 1. CARSSETTE"
1279 PRIMT" 2. DISKETTE"
1289 IMPUT "L2 abaiolOPCIDN";HS
1298 IFAS<1 OR AS»2 THEHM1z2:&E
1288 IF AS=2 THEMAS=2:355=3:50T013z28
1318 RAS=H:55=1
13280 H#$=CHR#$(13): INFUT"NOMERE DEL
ARCHTWO" @ Mk
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1248
1358
1368
1378
13868
1336
14668
1416

La Fantastica C.64

IF AS<>2 THEN 1378

REM

OFPENZ, 85, A%, "@: "+N$+", 5, E"
GOTO1.220

OPEMZ, 55, AZ, NE

IMPUTH#Z,0,NHT,F%, D%

IF O=0F THEH 1468

IF O=2 THEM 142@ _
PRINT"[akaiolARCHIYO TELEFONICD":

GOTO1438

1426
1436
1444
14568
1458
147@
1484
1458
1588
1528
1550
1548
1558
1564
1578
1536
1528

FRINT"[abaiclARCHIVO DE IMVEMTARIO"
PRIMT"PROCEDE (S/M37"
GOZUE2S2@: IF K=7v2 THEM RETURM

IF K<383 THEM 1448

OF=0" M=HNT

FRIMT"AMTERIOR HPTUHLI;HEIDN "D
FORI=1 TOM:FORJ=1 TO3
IMFUT#H#2, AFCT, 12 MERT JiMEATI
CLOSEZ : GOEUEZ524 - RETURH

IF G2y THEMW GOSUELVZH
PRIMT"EWMTRE 1. CRSSETTE"

PRIMT" 2. DISKETTE" :
INPUT "[2 aba.iolSl ELECCION";RS
IF AS<1 OR RS>2 THEW 1538

IF AS=Z THEW AZ=2:55=&:GOTO13598
AS=1:55=1
H¥=CHR#(13) ' INFUT"NOMERE DEL

ARCHIVO" ; N¥

1688
1616
1628
16368
1644
1658
16668
1678

INPUT "FECHA." ;D%

IF AS<>2 THEM 16354

REM

OPEMZ, 85, RS, "8 "+HE+" , S, W"
GOTO 1@

OPEH 2,85,A%,H% -
PRINT#2,0F ;i HE, N, HE, 52, HE, DE) HF
FOR I=1 TO W:FORK=1 TO 5:IF

A$CA, I)="" THEN RA®CX, Iy=" "

16c@
1696

PRINTH#Z, A$CR, 12, HE HEXT #:iHEXT I
PRIMT#2, ; ' CLOSEZ

39




La Fantastica C.64

1788 Gl=9 :RETURH

1728 PRINT"ORDEMAMIEMTO SEGUN RUE
CAMPO?"

1738 FOR 2=1 TO 5:PRINTZ;". ":B${DP,2):
HEAT Z

1748 [HFUT F

1758 IF F<1 OR F>3 THEM 1728

178 G2=8

1778 PRIMT"(3 aba.joléssks ORDEMANDO
DATOS ####%[3 abaJjol"

1788 FOR I=1 TO W-1:FOR J=H TO I+1 STEF
=1

1790 IF R&C(F, 12<A%CF,J) OR AFCF, I)=
AECF, T2 THEM 1318

1888 GOsUEBL1S0d

1818 MEXKT J

1329 IF A$CF, IyCOA$CF, I+1) THEM 1348
18338 I=I+1

1848 MENT I

1258 RETURHM

1268 FOR 2=1 TO 3:0%CZ0=RA$CZ, [0°

A$cZ, [o=A%CZ, T

1878 A$CZ, JI=0%C2) :NERT Z:RETUEH

1828 IF uP=1 THEM 1268

1288 SM=4

1218 FOR I=1 TON:SM=5M+VALCAFCZ, 100:
MEARTI

1926 FPRINT"L[Z abaioll4 der.]COSTO TOTHL
DE TODOS LOE ITEMS" :PRIMT TREX142"[Z
abaijol"ish

12:3a GOSUE 2328 FETURM

1968 GOSUB 37@:IF M3="" THEN 218

1578 PRIMT"Lclrll2 abajollE derl"

1288 TH=A$.2, M) L=LENLTS)

1258 FOR I=1 TO 3:FRINT"[Z derl";
AECT, M HEAT (PRINT"(Z abaJollld der.l";
20680 IF L<19 THEW Z@<6

2818 LaL+1:TH="1"+T3%

2028 FORJ=1 TO L:P$=MID$(T$,J.1
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2828 FRIMTFE, ' IF ASCOPE<48 OR RSCOFE»>
37 THEN 2828

2843 T=VYALC(P#$) IF T<>8 THEM ZBe8

2858 F2=941:F1=13326 ' G0SUB2418: GOTO2BEE
2858 I=IHNTCCT=10/30+1 [ J=T~32%({I~1
2878 Fl=R1CI) F2=P2(IJ) GOSUEZ41H

203880 FORK=1TD 258 HEXT

2898 MEXTJS

2198 PRINT"LZ2 abaiol"  FREIMNT"([der. ]
AFRIETE" :PRINT"CabaJjnl"

2118 PRINT"[der. IE PARA RE~DISCAR":
FRIMT" C PAREH CROMOMETREAR"

2128 PRINT" (der. JN FARA UM HUEYD MHUMERD"
2138 30sSUE 2529

2148 IFFE=22 THEH15VS

- 2158 IF K=73 THEN 1563

2168 IF K7 THEMZ1:38

2178 GDEUEBE2SER  G0sUBZ288

2150 RETUREM

2288 TIs="aa6a03"

2218 FORI=1 TO 8 CEC I =MIDSCTIF, I, 10:
MEAT

2228 PRINT"Chomel[22 3baiollls der.1")
2238 PRINTCSC1D,C8C20 """ CHEI30:03040;
NINICECT),CELE)

2248 FORI=1 TO 259:HEAT

czol I=PEEK.1372:IF I=54 THEM 2218

2268 IF I=17 THEH1Z7@

2278 RETLUIEH

22989 DFPEM4, 4

2388 FORI=1 TOH:FORJ=1 TOS

=318 PRIMTH#4,AFcJ, I i NEST

2328 FRINTH#4," ":PRIMTH#4," ":HEST

2338 PRINTH#4,: ' CLOSE4:RETURH

2248 PRIMT"C[clrll2 abajollder. IDESEA
TERMIMAR EL PROGRAMA Y FERDER"

2398 PRIMT"[der.]TODA LA IMFORMACION EM
MEMOR IR

2368 PRIMNT"[der. 1labadnl (SsH"
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2378 GOsUB2S38

2328 IF K=72 THEW716
2398 IF K<>33 THEMRETURM
2488 EMD

2418 FD=INTC(F1/, Bea37) :HI=IMT(FDA/2550
L1=FD=-(236%H1 )
2420 FD=INT(F2/, BeBa7v ) H2=INT(FDA/2580
L2=FD-(23ckH2 )

2458 POKES+E, @ FPOKE S5+12.8

2448 FORES+E, 224 POKES+13, 248

2458 POKE S+24,31

24pl POKES+1,H1:FOKES, L1

2478 FOKES+E, HE  POKES+?Y, L2

2428 POKES+4, 33 FOKES+11,33

24598 FORZxA=1 TO 1606:HNEXT

2508 POKE S+4,32 FOKES+11,32

2518 POKES+24, 8 RETURM

2528 PRINT"(abajoll4 der. ITOGUE UHA
TECLA PHRA COMTIMUAR"

2538 GET K#:'IF K$O"" THEM 2538
2548 GET K#:IF KE#="" THEHW 254&

2598 k=HSC(K$) RETURN

2568 PRINT"[4 arribal"; :FORI=1TO 2:
PRINT"[24 esPacics]l" :NEXT :RETUREN
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Estadistica en Avuda del Azar

ICACION A LA GUIMIELA

. siguiente &5 un ProSrama  de aplicacian,
gi1ante =1 mizmo tratamos e determninar.,
donns en los resultados obbtenidos  en  cads
teo, los numeros con masores Posibilidades de
ir sorteados. Partimos de 1a Premisa de 4que
nto masor &3 la  demora, masor  es la
obabilidad de que salsa sorteado.

razones de 1mPortancia consideramos Para 2l
culo sélo los Primeros cinco numeros de cada
oo, teniendo en cuenta Aue influsen factores
les como la capacidad de la madquina 4 la
locidad de elecucidn.

pemos tener Presente due los  datos  deben  zer
tpalizados, Para =llo debemozs  aSresar cada
etec 2n forma oe DATH al final del Pro3rama.
 erimer numero odel DATH corresPonde  al Primer
emio, recordar ademas dque el ultimo DRTA  debe
‘. siemPre F, IJHJHJL .

 Programa Presenta un meni con dos oPoiones. la
‘imera DEMORAS A LA CAEEZA Y A LOS CINCO -
plcula cuantos sorteos llewan sin  aparecer los
5 del @ al 2 en la wuwnidad, decena ¥
e,

s seounda oPcidn  FROPUESTRS:  realiza = una
werpretacidn de las demoras ¥ con  los  nimeros
avoritos comPone un nlmero pProPussta  con  aduda
el comando RMD.

st programa utiliza como datos los sorteos de
2 QUINMIELA MACIOHAL., =1 dltimo sorbeo incluido
srrezponde al dia martes 4 de Jdunio de 1983,
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2 REM # ESTADISTICA DE GUIMIELA #
CARVISIUIE & EE R e e e e,

4 DIM UMIC188),DECC186),CEML 188,

UEC2@E:, DEcoa@) , ESTHC906)

9 RERD EST$CEE): IF ESTH(EEI<:"F" THEH

EE=EE+1:50T0D 5

& RESTORE

7 PRINT"[clrllctrl 2104 abainl 12

CABEZA Y UMA CIFRAS A LOS S

8 PRINT"LS aba.ol 22 AFLUESTH

FPROFLUESTAR"

15 IMFUT "[4 abaiol IHGRESE

ELECCION";f: OH A GOTO 49,48, 686G, 266

48 IF SE=1 AND A=2 THEW 294

49 ZE=1{

o8 PRINT"Lclel" :PRIMT" ESTRDISTICA

[etrl 4IGUINIELERALctr1l 21" PRINT"LE

abajollctrl &JCALCULAMDG...[ctrl 21

&8 FEAD A%.B%$.C%.D$,E$

78 SUME=AF+E$+CE+D$+ES

&8 IFSUM$="FIMAL" THEM 164

B2 UNIS=MID$CA$, 3,1  DECS=MIDE AT, 2, 1):

CEHE=MID$H$, 1,1

25 MUM=VALCUNI$) :MIE=VYALCDECS) : MCE=

WAL CCEMS )

98 FOR N=@ TO 9 UMICNI=UMI (HI+1:

DECCHI=DECCHI+1 : CEMCHI=CEMNIHY+1 i HEXT M

182 UNICHUMI=@: DEC(MDE =2 CENCHNCE =@

183 GOTO £

184 IF A=2 THEMW 3394

185 FORI=BTOS:UNI$CII=STRECUMICTI )

18G DECECI)=STRECDECCI y 0 iCENF(I =

STRECCEMCIN ) INEXT 1:GOTO 394

128 PRINT"Lclrllctrl 2]

e [ctrl 4] p
1532 PRINT"[ctrl Z21-- A LA CABEZA -~
[ctbrl 41 = A LOS CINCO -
288 PRINT"[ctrl 2] CEM DEC UHI
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[ctrl 4] DEC UNI " :PRIWT

2Bs FOR I=8 TO SGUCCI =INTOUCCT 3 /S0
DCCIo=INTCDCCI 2" 90

210 PRIMT"[ctrl 81" 1;"[ctrl 21=";
TARECS) ;CEM$CI 2 TREC1G) "~ "DECE(] )}
TRABCIE i " ="UMI$CI 0,

215 PRINMT THREC242;"[ctrl 61", 1" "[ctrl
21=",TRECZS ;DL T2 TRECES ) "="U0C T ¥ s MEAT
388 FRIMT:FRINT: PRIMT"[ctrl €ITORUE C
TECLA PARA CONTINUAE"

382 GET WE:IF W$<>F"C"THEMW 382

3@5 GOTOD &

294 FOR Il=8 TO 9

395 FOR FF=EE~1TO @ STEF =-1: UﬁxFF)=
MIDECESTHLFF)»,8,1

396 IF VALCUSCFF2 <11 THEW UCCII k=
LUCEIIo+1 HEST FF

897 MEXTII

498 FOR II=0 TO 9

485 FOR FF=EE-1TU B8 STEF -1:D#CFFy=
MIDECESTFFF2,2,1)

41@d IF YALCDFCFF22{>IT THEN DCCII»=
DCCIIo+1HEXT FF

428 MEXTIL:IF A=1 THEN GOTOD 196

448 FOR I=8 TO 2:UCCIX=INT(UCCI A S50
DECTI=INTCDCC I o AT i MEXT

445 UMAXK=UNL (B IMAX=DEC.B )  CMAKX=
CEMCE) (FRAUC=UCC@ s (MADC=DCCE )

456 FOR I=1 T0 9

468 IF UCCI2UCCHMAXKUCY THEW MAXLIC=I

455 IF DCCI>DCCMADC? THEM M®DC=I

478 IF UNICIZZUMAR THEW UMAZ=UNICI) :U=]
475 IF DECCIZ2ZDMAY THEW DMAX=IECCI: D=1
488 IF CEWMCIZXCMAX THEW CMAX=CENCI:C=I
485 HEAT ¢

498 PRIMT"Lzclrllabadol [ctrl 51
FROFUEZTRS A LA CARBEZA [ctrl 41"

495 PEIMT"[Z abaiolHIDRD ":U; :Uig=
STRECINTORHMDC(=TI #3417 ) UZ$=STRECIHNT(
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RHD.G ) %3+17 )

496 PRINT" "I ULSHIZEHETREC)

908 PRINT"[abajolDECENA ";D; :D1$=S5TR$(
éHIg?ND(B)*9+1))?D2$=oTR$(IHT(RHD(B)#
+

ode PRIMT" " D1S+5TRS(DI+D2S

983 FRIMT"CabaiolCEMTENRA"C; (C1E=5TR$(
éHI;?NDﬁB)*9+1))1CE$=STR$(IHT(RHD(B)$
&

297 PRIMT" "ISTR$CCH+CI3+C2S
EBS SRINT"[E abaiol FAVORITOS A LOS
THCO"

S5l FRINT"LabajolUMIDAD " MAXUC

915 PRIMT"[abajolDECENA ", MXDC

328 PRINT"[Z abaiollctrl 3]  FAVORITOS
DOS CIFRA A LA CREEZA [ctrl 41"

923 CUF=STRES(MAKUCY : CDE=STRE(MKDC)
938 FRINT"[Z aba.iol "ISTR$
nDo+CUS; " "I CDS+STRS

239 PRIMT"[abaiol [ctrl 1IJEMTRE M PARA
MEMU T FREA TERMIMAR"

548 INPUT M3 :IF M#E="M" THEM 5

943 IF MEC"T" THEMW S48

958 END

12968 DATA 685,591, 124,350,414

15683 DATH 836,515, 384,565, 548

1318 DATA 585,363,542, 581, 5363

1515 DATH 878,635, 195,831,837

1528 DATH 4@83,782,855,758,747

1825 DATH 172,456, 185,837, 435

18368 DATA 262,3849,382.171,813

1833 DATH 526,284,388, 385, 367

1248 DATA 419,581,191,273,465

1845 DATA @45,515,568, 142, 536

1258 DATH 551, 266, 264, 664, 159

1853 DATA ¥535,535,877, 325,673

1868 DATH 317.,424,143,232,825

1865 DATH 584,445,333, 897, 645

1878 DATH BB5,587, 188, 184, 428
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1373
1258
1835
1538
1235
1568
1345
1318
1915
1326
19235
15938
13335
1548
1545
1356
12335
1260
1355
1578
1573
1238
1985
1958
19335
2698
2083
2E1e
2815
2Ez8
2825
2B38
2830
2848
2345
£B5a
2835
gl
2HE3

La Fantastica .64

505,753, 751,423,476
171,113,391 ,905, 137
474,544,561 ,479, 601
457, B7E, (842, 443, 561
876,625, 845,918,512
S44, 466 , G50, D63 , 344
385, 406, 536, 556, 132
675, 480, 336, 536, 182
SEE, 434, 939, 445, 492
392,935, 162,138, 962
174.481,524,135, 123
286,914,476,531, 333
829,351,292, 208, 142
292,983,573,516, 399
304.,717,111,702,817
653,872,863, 193, 294
453,530,519,450, 742
334,618,437, 266,925
911,545,521, 866,234
134,312, 965,874, 163
728,356,438, 639, 804
127,695,672,397,842
931,379,874.418, 326
576,989,425,850, 111
282,671,915,871,814
636,219, 728,936,222
953,608, 545,278,615
365, 503, 842, 832, 263
S42,915,638,230, 756
312,185,119, 794, 135
435,425,528, 208, 169
685, 655,649, 783,351
£57,974,111,687,53
751,248,867, 448,636
669,157, 792,913,826
359,481, 156, 302,863
856,014 ,863,835, 638
151,256,417 ,619, 716
992,243 714,048,662
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DATA
DATA
DRTA
DATA
DRTA
DATAH
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATH .

DATH
DATAH
DATA
DRTH
DATA
DATH
DARTA
DATA
DATH
DATH
DATH
DATH
DATAH
DHATAH
DATH
DATA
DRTH
DATH
DRATH
DATH
DATA
DRTH
DATA
DATH
IHTH
DATA
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323,782,279,243,763
156,685, 687,503,816
8973,809,381,491, 133
311,436,908, 894, 259
713,482,332, 783, 285
692,493, 737,264, 195
312,331,834, 786, 327
234,640,822,471, 238
905,826, 877,447,422
135,666,262, 832, 253
431,343,245, 382, 215
438,833,675,274, 328
43,289,465, 216,493
B53,778, 660,334,173
833,511,148,4065, 430
B72,314,531,425,733
B9E, 733,522,525, 887
992,853,639, 162, 836
453,994, 415,238,515
370,845,247,528, 638
583,878,874, 375, 454
377,318,837,562, 7285
228,470, 846, 738, 947
I77. 633,936,815, 624
299,359,793, 255, 160
297, 732,982,0843, 313
185,888, 137,508, 544
794,414,591, 547, 565
V5,957, 181,881,813
412,635,343, 181,835
988, 974,863,743,771
989,663,197, 188, 137
256,888,668, 716, 424
743, 492,673,561, 455
FV2,3858.,947,887,627
B18,:247,334, 573, 431
204,143,571, 886, 242
CoE, 337,534, 382, 393
Q22, 420, 283,087, 172
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2279
2275
2284
2283
22583
2295
23008
2385
2318
2315
R PLT
2323
338
2335
2348
2345
2350
2355
2368
2365
2378
2375
2338
2385
23949
2395
2481
2485
2418
2415
R
adas
2438
2435
=4
2445
2458
2485

=454

DHTH
DATH
DATH
DATAH
DHTH
DATA
DATH
DATH
DATH
DATH
DHTH
DATH
DATH
DRTH
DHTH
DATH
DHTH
DATH
DATH
DHTH
DATH
DATH
DATH
DATH
DATH
DATH
IFTH
DATH
DATA
DATH
DATH
DIRTH
DHTH
DHTH
DHTH
DHTH
DHTH
DATH
DHTH
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Ses, 199,134,393, 387
B72, 858,786, 795,931
454,631, 163,529,533
282, 177,328,369,452
a17,182,551.728,563
926,631,526, 974, 337
B73,364.,133,842,536
S0E, 963, 267, 568, 5325
135,384,213,4265,894
a7 3,948, 663, 356, 3540
435,993,392, 284, 697
42,789, 472,351,485
Bied, B, 131,475, 572
1E8, 455, 534, 945, 447
254,657, 184, 283, 574
BES, BEG, B93, 298, 955
FBZ, 983,523, 884, 455
2B, bed, 367, 317,255
814,477,8158,715, 855
4?3:146J566J919:863
312,533,882, 837,675
243,725,744, 7268, 424
534,536,857, 843, 5252
304, 451.812,482, 254
145,558,225,452, 141
247,898, 742,621,843
173,818,574, 755,484
BV3, 283,372,248, 320
417,571,833, 384, 452
s, e, 191, 264, 258
12300415, 588,618, 682
Al B3 PYE 141, 851
B33, 292,545, 5068, 57
2Ed,mll. BBl 497, 845
Fad, 357,367, 185, 952
all.oidl, 132,354,365
P2, 348,499,834, 212
35,882,595, 357,395
184,317,455, 362, 574
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2465 DATA 551,182,438, 351, 941
2478 DATA 411,853,384, 2657, 712
=473 DATA 6539,223,351,514,325
<488 DATA 775, 134,738,755,516
2483 DATA @73,993,328,553,522
=438 DATA 383,876,319,414, 367
<425 DATH 873,184, 765,735,191
=588 DATA 177,985,302, 643, 7253
2585 DATR 878,814,865, 673, 446
<318 DATA 591,911,354.638,713
2313 DATAH 873,524,145, 334, 664
4888 DATA F.I.M.A.L

Si Ud. desea tener estos programas o algunos de.

ellos en cassette o disket, puede solicitarlos a
sus autores, al teléfono

48-3103

50




La Fantastica C.€4

TESPROTECCIOH DE CARTREIDGES

Muchoz cartridoes Fueden set facilmente
desProtefidos ¥ coPlados 2 disco o cassette.

Solo serd necesario agsreqar a la comPutadora una
1lave doble inversora fswitch) de mus baio costo.

Antes de comgnzar es imPortante tensr en  cuenta
que se debe Proceder cuidadozamente 93 Qque sg
ruede afectar el cartridse o la comPutadora si1 se
1o inserta cuando esta ze encuenkra encendida.

%1 bien la instalacion del zwitch es sencilla, es
aconsedable que lo .realice una Fersona Comn
ciertos conocimientos en electronica (a] un
Lecnico.

El zwitch zers colocado en la Parte Fosterior
derecha de la computadora, cerca del cartridee
P Cll"t "

Fasos iniciales:

1= Comfrar una llave doble inversora (switchl.

o~ Desconechtar todos los cablesz 4due wan a 13
comPutadora. FAbra la comPutadora . sacando los
tornillos en la Parte inferior 49 localice el
cartridse Port.

3- Encuentre un eskPacio libre a la derecha del
cartridee Port 9 cuidadosamente efectue i
aauderito con un taladro u otra herramienta que
nos Permitira instalar el switch. Tenga sumo
cuidado con los cables.

4- Los Pins eshban numerados desde el centro de la
comPutadora hacia la derecha., Sera necesario
localizar los Pins 2.2 ¥4 2 de la fila subPerior;
no eera necesario modificar los Pins de la fila
inferior.

S5- Los Pins 2 4 3 tiensen § VYoltios. Hmbos Pins
echan conectados al mismo lugar del circuito
imPreszo. Ud. debera cortar ambos pins (2 9 3).
Suelde la mitad inferior (lado del circuito
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imPreso) de los Pins 2 9 3 Juntos. Lusao suelde
la mitad suPerior (lado del conector) de loz Pins
2 ¥ 3 juntos.

6= Instale cables en un lado del switch
Provenientes de ta mitad zuperior de 1o= Pins 2 4
3y del otro lado del switch loz que vienen de la
Parte inferior.

7= Desconecte &1 Pin 8 de la fila suPerior del
conector; instale cables dezde el switch con las
mitades suPerior e inferior del Pin =

8= Merifidue 4que una FoOsicion del znitch
comectara los Pins 2 ¥ 2, 14 ohra conecta al Pin
2. Inztale el switch 9 cierre la comnPutadora,

3= Conecte todos los cables v a Trabaiar.

Los pins 2 4 3 contienen 5 Yoltz 9 21 Ppin &8 A3
denomina GAME Line del cartridoe, Eztos tres Pins
deben eztar desconectados Para Permitir que =1
cartridie zes insertado zin due este Lome control
de la comPutadora cuando zea encendida.

Pasos a seguir:

T pp— o e
et

“AY Con 14 comPutadora u el switch apagados
inserte el cartridose y lugan encienda la
comPutadora.

(B2 Ud. wera 368719 BRSIC BYTES FREE, el cartridas
no ftomo control de la compPutadors Pero 214
Presencia ha zido detectada.

tC) Cargus un Prodrama monitor Azzembler (ML) en
FCHAG,

(D Encienda el zwitch. 3

(EY El monitor de ML debe aun controlar la
comPutadora. Si en la pantalla sucede alan
anormal, Por eldemPlo 4due aParezcan caracteres
raros, entonces no  sera Fosible coPiar el
cartridos en forma simple.

FY Utilice el comands M del monitor Para
gxaminar 1la memoria comenzando en TSREE,
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(G Si o1 cartridee es un "auto start" Ud.
encontrara al2o similar a

L2008 B9 209 79 8@ C3 C2 CD 23
. 2088 39

Los Primeros dos butes contienen los wechtores de
la direccion del cold-start del cartridse ($5083
en 21 eJjemplod. Los zigyientes dos bytes
contienen los warm—-sktart yectors del cartridge
C$8079 en el edemPlo). Los siduientes tres butes
son las letra CEM. Loz uwltimos doz bute: deben
ser 88 en hexadecimal.

Cuando =g encienda la comPutadora ssta  examinara
51 estos nuewve bytes estan wbicados en $5300@0. 5Si
es asi la comPutadora Paza =l control al
cartridoe.,

El cold=-zstart vector es whkilizado cuando ze
enciende la comPutadora ¥ el warn—start wector =3
ubilizado pPor la tecla RESTORE.

Estos wectores indican la direccion adecuada Para
cada cartrid9e en Particular 9 Pueden Ho ser los
del edemPlo. Lo dque gs imPortante ez 21 CEMBO. La
comPutadora debe ver estos cinco bytes. 51 el
cartridoe es auvto-start no imPorta si esta
Presente o no (fisicamenter. 51 estos cinco butes
gstan cuando la comPutadora ez reseteada (ver
RESET en zeccion miscelansaz) o cuando la tecla
RESTORE &=z Presionada, 1 control Pazara a2 los
vectores., Este es el motivo Por =1 cual los
Programas en cartridge que han sido Pazadoz a
disco o cassetbte correran cuando la  comPutadora
sea reseteada (SYS B84738). CBM2E8 actuara deszde el
RAM o REOM en forma identica.

Encendiendo la comPutadora con 21 switch apagado
evitaremos  dque 13 comPutadora T, 1a
informacion contenida en 2l cartricdos.
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La comPutadora szabra que hay also en la ubicacion
de la memoria del cartridde rFero no Podra leer la
informacion & indicara 38719 BYTES FREE.

Los cartridoas normalmente ocuPan la memoria 5606
a ¥9FFF (cartridoes de 8K). Guardar la informacion
del cartridos a3 dizco o cassette es muy simPle.

CHY UEilice &1 comando S CSAVED del monitor ML
Fara suardar la memoria,

S 2086 ABEA"nombre" B8 (bl cazsette)

#2000 ez la direccion inicial del cartridoe,
FHIOE ez la direccion final mas uno del blodue de
memoria a ser coPiado. SiemPre aorefar un bute de
informacion, 4a que en 2eneral los monitores o
cofian el wltimo bute,

La comPutadora Fueds zer ahora 3Padada 9 gl
cartridoe sacado. El Pro9rama Pusde zepr  cargado
desde el disco o cassette, Utilice 2,1 (disco) o
1.1 <dcassette) Prara 4due la informacion sE3
cargada = en la direccion e meEmoria
corresPondients,

Trate Presionando la tecla RESTORE; zi el
Frogvams no emFieza & edecubtarse ubilice &YS
84738, Mormalmente esto corvera &l FPro9r-ama.
Dcasionalmente alsunos Pro9ramaz no  funcionarar.
Sucede que alaunos cartridee tienen L
Froteccion en lenguadde de maduing.

Los Programis de cartridoe estan contenidas en
chiPz ROM. Esto significa 4due la informacion
contenida en el chiP Puede ser zolo  leids.
Minsuna informacion Puede ser ezcrita.

La memoria ROM  (Read Only HMemord) Ppuede =
conziderads como memoria Permanente 9 no  Puede
ger modificada de ninduna manera.

Lo que alounos cartridoes  intentan hacer es
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modificar su Frofia memoria cuando el Programs es
sdecutado. Como &l ProSrama estas contenido en ROM
la memoria no Podra ser alterads por lo dues el
Frog9rams es ejecutado sin Problemas. Fero cuando
el Prodramd ha sido copiado en disco o cassefte 9
luegn cargado en la computadora ., el Programna
reside ahora en memoria FREAM. Los Programas
residentes en EAM Pueden ser modificados en
cualquier momento. Ahors cusndo &1 ProSrams ses
edecutado Fodra alterarse a si mismo.

Fara Poder encontrar la Proteccicn del cartridoe
sera necesario cargar ¢ elecutar €1 monitor ML.

1» Cargue el monitor.

2) Caroues el Pro9rama dezde el disco o cassette.
3> Cambie CBMEB a CEMBB., Esto evitard 4que el
Frograms se edecute accidentalmente. Eecuerds
cambiarlo nuevamente antes e auardar el
Fraogramsa..

47 Transfiera el blodue de memoria FRO0-EREAE 3
$4060,

T 2006 ABBD 4000

Ezto le Permitird terer un area en la memoria com
la cual comParar el Programs orifinal.

3 Encuentre los wvectores cold ¥4 warm—-start del
cartridge., Utilice el comando G Fara ejecutar el
cartridoe. Intente con los wecktores cold-ztart
Primero. Puede ser necesario intentar con los
cold-start wectors desPues de recargar el
Frooramns.

G 8pa9 en el elemPlo Precedente
6 DesPufs due el Programa se detenda o bloduee.

resetear la comPutadora., Utilice SYS 49152 Fara
correr nuevamente 1 monitor ML. :
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72 Utilice el comando C (COMPARE) Para hallar las
memoriaz que fueron alteradas con la siscucion
del Programa. Ud. sa transfirido =1 Programa 34960
en gl Punto cuatro. En 9Seneral 1a Proteccidn
modificara solo unos Pocos butes de memoria o un
blodue.

C 20989 ALY 4800

82 Copie laz direccionss de memoria due havan
sido modificadas. Si ha sido modificado un blojue
coPie el area en 2eneral. Esto nos dara un  area
donde comenzar 3 inveshtigar.

51 zolo und 0 dos bytes =n memoria han sido
modificados, el Programa Probablemente realizara
al9o similar 3l siguiente siemPlo. 21 1la  memoria
alterada fuera $2480 9 zu walor fue cambiado a
cerao (B8) Ud., encontraria el codigo:

.2H48 /2 09 LDA #$68
2842 3D B8 34 STA $54099

El Programa en ROM no sera afectado Por esto  4a
e no Puede ser sobre escrito. Pero como estamos
&n BAM 38048 sera afectado.

Para encontrar el codigo Ud. Puede utilizar el
comando I} (DISASSEMBLER) & inwestigar el Programa
linea Por linea. Cada wez 4due ocbserve que el
Programa no carga nada como en $8042 zeguramente
€5 Parte del esduema de Proteccicm.

En nuestro ziemPlo, Para Prevenir la modificacion
de 3400 zerd necesdrio cambiar el codido  desde
$8042 hasta #8945 3 NOF (MO DPEPHTIBH) comando
e no hace nada. Entonces ¥a no serd modificado
$0488 4 &l Programa funcionard normalmentes.

Al9unos Prodramas utilizaran este metodo de

alteracion =31 distintos Puntos, hay que
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buscarlos; no =5 dificil, solo llewa un Poco de
tiemPo.

. 2E0E 09 38 ORA ##$306

2882 D4 77
2083 =8 o7
. 5084 3 97
L85 L2 R

2886 CD 38 38 CHMP $3852
3882 AS 38 LDA #3006
LEOBE SD @8 58 STH $25909
.BUOE A9 28 LDA #$26
.2919 3D B0 84 STA 8460
2912 A3 58 LDA #3560
3015 3D @8 98 STA $3009
2818 A2 B9 LDA #3048
J3E1A S0 B8 24 5TH $3480
.2810 3D B8 95 STA #3588
.809289 8D 28 23 STH #2529
L2823 8D FF 38 STA $50FF
23826 R9 F7 LDA #3F7
88238 AZ 1F LDH #$1F
392A Aa 88 LDY #4042
.382C 8C BE DC 3TY #DCBE
.302F SC A2 B8 5TY 2W8R3

El Programa Frecedente cambia distintas FHAM
directamente. Este metodo 28 denomina
direccionamiento directo C(DIRECT Addreszing) o
direccionamiento absoluto C(ABSOLUTE Addressing).
Los walores en laz memorias Pueden ser tambien
cambiados mediante 1) dirsccionamisnto indexado
i IMDEXED Addressingl ., 27 IMDIRECT IMDEXED
Addreszing o 2 IMDEAED IMDIRECT Addreszing.

«LOH78 RS B8 LDA #$00
L2872 A8 19 LDY #%18
L3874 32 48 31 STA 23148.%Y  STA $5148+Y
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IHY Y=Y+1 (F11>
4@ 81 STA $2148,Y / =THE £21409+Y
42 LDA #3342 comienzo Prog,

Este es un ejemflo de INDEMED sddressins. Ee fia.
tacil de entender, wa que lo que hace =2 sumar el
valor de ¥ al valor de 1a direccion o memoria
obteniendo asi la nuewa direccion., El1 walor de VY
Puede ser cualquier valeor entre B8 9 FF, Por 1o
que la nueva direccidn estara dentro de  los 255
butes a Fartir de $8146 en =1 edemnkla,

IMDEXED addressing es tan facil de  "arrealar"
como DIRECT addressing. Cambie los buates $2874
hastg $SE7E Por MOP, tambien desde $2078 hasta
FEETH, :

La direccion Puede ser indexada con oA oY,

Yeamos ahora IMDIRECT INDEYED addrezzing. E=zste
tifo de indexacion utiliza zole el registro ¥ 4
22 bastante comun. INDIRECT IMDEXED addreszing
Fuede ser usado Para cambiar alounos butes o un
blodue de memoria,

SEBE A9 BE LDA #$08 ~ comienza en $5260
. 0882 85 BE =TH %E2 A o baio bute B8

2884 A9 g2 LIA #%22

«8ABE BS ES STA $E5 7/ alto byte 82

LCEBE RD BE LDY #$606

+2EBH A9 FF LIA #3$FF

.882C 91 E= TR CEBBX,Y 7 STA en $5200+Y
«SBZE CB IHY A Y=Y+l :

«CB8F DB FB EHE £868C ¢/ IF Y{>B THEM &880
L2891 A2 B@ LDA #306 / comienza Pro9,

IMDIRECT IMDEXED addreszsin® utiliza la Fagina
Cero  (Zero Pawe) Para  Quardar la verdadera
direccidn como un wector. La direccion debe ser
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auardada en el formato des2losado en bajo bute
Clow bute) 9 alto byte fhish buyte) que ez el
utilizado Por =1 microfrocesador £518,

Cuando la comPutadora eiecuta un STH  (EBE) .Y
aarda =21 contenido del acumy 1 ador =) la
direccion contenida en $E2 9 $B2 maz Y. El
Froorama bia suardado 13 direccion #2288 en 3E9 4
$B2: 7 inicialmente wale @8, Por 1o que  la
comPutadora Primero  2uardara el contenido del
acim, lador LSTH) 21 F2208, Lueso b z
incrementada) cuando Y zea distinta de cero el
Prosami se  dirigira 2 la direccion #$2383C
realizara la oPeracion nuevamente. Esta wez Vv
wale 1, Por 1o 9ue 13 fuewa direccion  donde

DO

pondremos 2l contenido del acumulador - (STH) sera

$2201, Esto continwara hasta que Y alcance =1
walor FF (235). Cuando  incremente 3FF en  uno,
Lendremo: nuswvamembe $08; entoncez  la  sentencia
BME encontrara que Y g3 13ual a cera, Por lo que
Fazara a la =z13uisnte instruccion.

Como resultado de toda esta ruting la  memoria
desde $5208 a $22FF ha zido llenadsa con 66,

21 Ud. encuentra ue su Programa tieng una ruting
de Proteccion 2imilar a la descriPta, hay  wvarias
maneras de Prewenit Jue el Fio3rama S8
anto~borre:

far Cambiando el alteo bute en $E9 de $52 pPor 420
o cualduier otro wvalor), fuera del area de
memor-ia del cartridoe,

(b) Seria cambiar los Primeros tres butez de la
rutinag Por un comando JMP  (JUMP) 4que =alte 1a
rutina de Proteccion:

L2EcE 40 91 86 JMP $8891
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(cy Un tercer metodo seria cambiar los codigoz de
$802C v 803D Por HMOPs:

.BE8A A2 FF LDA #$FF

. 583C EA MOP
- 293D EA MOP
«SEZE L3 IHY

Cualduiera de =estos metodos hara el trabalijo
correcbamente., Elija uno v wvea si  existe un
cbdig9o similar en el ProSrama ev =1 que Ud. esta
trabadando. <

Recuerde dque no afectara en nada 3 la comPutadora
s1 Ud. experimenta con 21 codizo,

Un  Lercer metodo de direccionamienty es el
IMDEXED IMDIRECT. Ezte tiPo‘de lndexacion ubtiliza
solo el rediziro ¥, Ez el método mas comPlicado.

L2848 A9 69 LDA #3584
2842 35 FE STA $FB
.3844 A3 71 LDA #$71
2845 85 FC STA $FC
2843 A2 18 LIk #%18
284R RS 66 LDA #$68
.282C 31 FB STA C$FB, X2 / 5STA en 38116
. 24358 A9 AF LDA #3$AF . comienza Prog.

baio byte -%19
STA &n 3GO0FE
alto bute -%10
2TA en FOGFC .

A+ baldo 9 alto b.

BT T T e

La direccion deszeada =3 $21168; el bajo bete 318,
2l alto byte 3$81. E1 valor del redistro % e
restado del alto 3 bajo byte. Estos  nuevos
walores son Suardados en 13 Pagina  rcero. Cuando
2l Programa es cortido el walor de ¥ es sumado 3
ambos butes (bajo 3 altod.

Hay que fensr Presente due  muchos Frogramas
Pueden ubilizar memoria Por debajo de 38008 FPara
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guardar cierta informacion <(For sdemPlo:  Hizh
Scores) Pero no con la intencion de Froteccion.
Por lo  que hay que Prestar atencion
fundamentalmente 3 aduel codigo que Pueda alterar
la direccion #3868 para arriba (hasta $COEA),

CARTRIDGES DE 1& K

Existen cartridoes de 2K de memoria $2088 3
$9FFF> 9 los de 16K ($8888 3 3$BFFF).

Los cartridiaes de 18K son similarezs 2 los de 8K,
La Prinziral diferencia ez due la memoria ocufada
Por gl interPrete BASIC ez ahora ocuPada Por el
cartridae,

Cuando 21 cartridee szta colocado ¥ encendesmos la
computadora ezta busca CBMZ8 (sa comentado). 51
la comPutadora encuentra CEME8, enbonces
chequeara el contacto #3 CGAME > del
cartridge-port para detectar la Presencia del
cartridoe. Si &1 cartridge utiliza 16K la
comPutadora colocara 21 valor $36 en la direccion
09891 rara deszactivar el interkprete BASIC 93 due
el cartridaes utilizara esa ares de memoria.

51 Ud, zosPecha due el cartridis es de 168K,
colodue F36 en la direccion $0881.

51 existe codifo de maduind For encimi de  $AB6E
entonces el cartridoe es de 16K,

Eztos cartrid9es se coPian 3 dizco o cassette de
13 mizma manerd que los de 2K, zalvo que el  area
de memoria es masor:

S O2088 CREa "nombre" 95 L-3ss. @l)
Los metodos de Proteccidn son similares 3 los de

3k, salwd que en loz cartridees de 2K habra uno o
dos esquemaz de Proteccion 49 2n 168K seduramente
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tres o cuakro,

Utilice las mismaz tecnicas due en 8K  recuerde
que ahora = necezario desactivar el BRSIC, el
KERMAL o ambos antes de eiecutar el FroSrama.
Ezto evitara cualduier Fosibilidad de
interferencia sntre el Prodrama 2 el sistema
oferativo de su computadora.

A continuacion mostraremos como Frocsder,

El Primer Programa == un sdemPlo e Comc
desachivar el BASIC en lenSuade de maduinag 9 el
segundo Para desactivar =1 KERHAL:

a5 R S = e LIA #$36 / desactiva BASIC
JBABZ 23 Bl STH $61
<BAB4 4C 62 28 JMP $288% /4 comienza =1 Prod.

AFBE AT 2S5 LDA #3235 / deszactiva KERNFL
LHARBE 25 6 STH £@81
CERBE 42 B39 23 JMP 800

Estos Progframas son complebamente relocat: 4i:les o
Fueden zer uhilizados en  cualduier memot .. E1
comando JHMP  CJUMP)  ze determing Fara cads
Programa.

Ez imPortante. Para concluir, Que con estos
metodos ¥ una dosis de Paciencia 1levara a feliz
terminoe cualduier despProteccion de cartridaess,
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MAPA GEMERAL DE LA MEMORIA

e e e e i e e e e e e e e
=t

HE DECIMAL DESCRIFPCION
o s o . e e e s —— ————4—1 bttt b g -
aBEa @ Registro direccion de chip
Bl 1 Contral @ memoria de cinta
BEE3-PREd  3-4 Float-Fixed veckor J
BBAS-AREE S~ Fixed-Float wector
aear ¥ Busca caracter
paag 8 ~ Bandera de comillas ;
Beas 9 Guarda columna del TAE |
BEEA i@ B=L0AD, 1=VERIFY
BEaE 11 Entrar Puntero del buffer ;
BEaC 2 Bandera de DIM asumda :
aaaT 13 tiro FF=ztrin9, HA=numerico ‘
BERE 14 tiPo:B8B=entero, @AB=p,{lot. .
BaBF 5 Data scan
HaE1e 16 Bandera de funcion
BELl 17 O=INFUT; $48=GET ., $28EERD
[ e 18 Signo arco tangente |
%1% 3 B 19 Actual bandera 1/0
BEld4-Bal1sS 2a-21 Yalor entero
Ba1e 22 Puntero: lugar moment.string
BpElv-oa1e 2o-24 Ultimo mom.string vector
REalo-aaz1 29-33 Lugar Pars mom.strig
pEZZ2-aa25 *4—&? Area del Puntero utilit.
AEZE-aazH ag-42 Area Para multiPliccion
PEZE-BazC 43-44 Funtero:com. del Basic
BE2D-a82E 45-46 Puntero:com. de wvariables
BaZF~Bezn 47-4% Funtero:com. de vectores
pp31~-0azz 49-56 Puntero:fin de wectores
AR33~-0u34 31-52 Funtero: lugar de strings
PE3S-Daze 53~-54 Puntero de string util
BA37-aa3ze o8-8 Puntero:limite de memoria
Ba39—-0acH oSr-98 Actual nro linea de Basic
BEZE-BEEC 52-58 Anterior nro de linnea
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BE3D-8a3E
BESF-G8468
Be41~8042
Be43~-8044
BE45-0045
BE47~08438
Ba45-004[
BB4B~-84C
294D
BE4E-IE853
BRS4~00856
BRS7T-8050
poe61
BEE2~3955
ABsE
Bes7
BaEs
HEE5-BREE
BREF
AE7H
B87 1 -9872
BAT Z~B05H
BE7TA-EE87E
BESE~-002F
(515115
Ba31
Besz
55
HE54
55 R
AASE
BT
BEass
(Bl5ReR
BASH
BB3E
Baac
BB3D
BH3E
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Bl-62
63-64
BI=H5
B7-63
63-78
T1-72
73=74
73~76
Y
78~83
g4=~565
B7=35
a7
I8-161
162
183

164

185-118
111
112
113-114
115-133
122~123

139-143

144
145
145
147
145
143
156
131
132
133
154
135
136
157
153

Puntero Para e1 COMT
Actual nro linea deDATA
Actual direccion deDATA
Vector IHPUT

. Mombre de wariable usada

Direccion varisble usada
Puntero Para FORAHEAT
Puntero zave Basic
Simbolo comParacion

Area trabalo extra
Yector rpara funciones
Area extra numerica
Acum 1:ExPonente

Acum 2:Mantisa

Acum 3:5i9n0

Puntero constante eval.
Azum 1:orden alta

Azum 2:ExP,Mant,Si9n0
ComPara =ignos

Acum 1:orden baia

Long. cassete buffer
Subrutina CHRGET

FPuntero de Basic

Yalor EMD

Status word

Kedswitch FIA

Constante de tiemPolcazs. )
LOAD=a, YERIFY=1

Salida serie

Caracter serie

Final de cinta

Fegizstro a suardar

Mro de archivos abiertos
Entrads de unidad

Salida unidad CMD
Faridad caracter cassete
Bandera bute recibido
FUN=8, Modo Directo$so
Frimer lectura de cassete
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BEsF
ABRE-BBHRZ
BEAR3
BBA4
a5
BEAG
AEH7
BEARS
BERS
BBAA
GEAE
HERC~BBARD
BBEHE-BDEAF
85BE~EuE1
BRBZ-BAES
BEE4
“BBS
(57} 217
HaE?
BEES
BEES
B9BA
AEEE~BBEL
@aBD
HBEE
BEEF
55 [
BBcC1-pacz
HEC3-0EC4
Bacs
HECE
BHacy
gacs
BaCa~BacA
HBCE
BacC
aacD
GacE
HECF
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159
leB-162
163
164
163
166
167
le3
163
179
171
172-173
174~175
176=177
178-179
129
131
182
123
184
185
186
187-188
125
129
191
132
193-154
193-198
197
192
199
204
281-282
s
284
283
2
s

Seaunda lecturs

Felod Jiffy HML

Bit zerie

Cuenta lazos

Cuenta caida

Purtero del buffer cassete
Cabeza 3rabacidn

Error lechtura

Comienzo escritura

Scan de cassebte

Larao escritura

Puntero caszssete buffer
Direccion fin de Programa
Constantes de tiempo
Puntero comienze del buffer
l=contador habilitado
Proximo bit pPor RS232
Error de lectura de carac.
Caracteres nombre archivo
Corriente archivo logico
Corriente direccidn 2ria.
Unidad tuncionando

Puntero al archivo

Lectura de caracter entrada
Mro de blodues restanbes
MWord buffer en serie
Interlock motor de cassste
Direccidn comienzo [0
Puntero Kernal

Dltima tecla Presiconada
Mro de caracteres en buffer
Bandera de reverso

Fin de linea de IMPUT
Fila, columna cursor
Tecla, nwro 84 21 nin9una
B=cursor flasheante

Cuenta de caida

Cardcter bajo 21 cursor
Cursor Parpadeante
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Be0e

8801 -8z -

BaDns

Ba04

BEans

BEaDE

pEny

BEDa
ABDo-parFz
BEF S-EaF 4
AEFS~-EaFE
HAF7-E0F S
ABF9-3B8FA
B1ea~-816A[
@leE-a1zE
B106~-a1FF
H2BB-E25E
H253-B262
BREe3-E2aC
Beel-aa7e
G277 -g2oe
gzel-pzee
Bzas-02iad
H2E3

B286

Qzev

B288

Bzes

B28A

B2ek

B28C

BZET

B2EE
H2eF-258
Bz91

Bzaz
p293

@299
B295~-327%
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283
205-2148
211
212
213
214
215
216
217=-242
24 5-2dd
245240
247 =248
24 8-2 50
236-268
2o6-318
256=-311
S1E=~EaeE
BEl-Gle
Bll-628
B2 l-a38
3l ~eda
641-642
&43-~644
645
G4a
47
&4E
643
BoE
Bl
B9
B33
B4
(Sl 3
a7
B3
6%
Bad
Bl -EEE

Inareso de Pantallasteclado
Puntero linea pantalla
Fozicion del cursor
Bandera modo comillas
Longitud linea de Pantalla
Fila del curszor

Ultima entrada

Mro de IHSERTs

Tabla enlace de lineas
FPunterco color de Pantalla
Funtero de teclado
Funtero:entrada ESz |2
Puntero:salida REZ32

Punto flotante al ASCII
Error de cazzethte

Ares del esPacio Procesador
Buffer ingresc de Bazic
Takla archiwve logico

Tabla de wnidad

Tabla direccion secundaria
Buffer del teclado
Comienzo memoria BASIC
ToPe memoria EBRSIC

Bandera serial bus

Actual codi9n de color
Color en el cursor

Fase de memoria de Pantalla
Maximo esPacio de teclado
Ferite todos las teclas
Fepite contador weloz
Fepite contador retrasado
Shift de teclado

timo Patron de shift
Funterc:tabla de teclado
Modo shift de teclado
B=zcroll habilitado
Feaistro control RS232
Registro comando R3232
Bit timins
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8298

Bé99 ~BZ9A

@29C

8230

023E

B29F~B2AE

BzA1

BzRZ

B2HZ

BZR4

B2A5

BzZCB~B2FE

B386~538 1

B3BZ-a3593

B204~03a5

B38E~B337

B385-02a3

B30A-B38E

Bzac

Baze0

B30E

B36F

Bzla

B311-8312

8313

A314-02135
B31e~-8317
B218-6821%
B31A-B31E
B31C-B310D
B31E~-B31F
a32p-6321
9322-8323
B324-0325
B3z6-0327
Bz2o-B323
B32A-B3ZE
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6E3
BE4
BEI~66E
BE7
668
663
&7e
BV 157
673
574
=)
57
&7
7B4=-7EE
rEE-F53
re-vrl
°r2~v73
7P4=775
TOB=r T
P iR-779
[=45
(=3
[
733
74
735-786
FE7
reg-7es
7I8~7v91
792-793
734-735
’36-797
798-7939
caB-3a1
8EZ-863
204-8035
eBe-3ay
SEE-gE2
2le-811

FS232 status register

Mro de bits a enviar
Codigo de velocidad RS232
Fin de insresc buffer RS232
Comienzo de ingresc buffer
Comienzo de salida buffer
Fin de salida buffer RS232
IRG 1.0

CIAZ ¢HMI

CIAL Timer A

CIAL InterruPt

CIAL bandera Timer A

. Marcador de lines Pantalla

(SPrite 110

Mensaje de error asociado
Comienzo Basic warm
Bazic crunch

Mustra avizo azociado
Comienzo mievo codi9o Basic
Toma elemerto aritmetico
6218 accumulator

e6ol8 registro X

Eold refistro Y

6918 statuzs register

USE instruccion Jump

USE direccion Jump

£in Uso

Hardware InterruPt wector
Ereak Interrur wector

MMI Interrurt wvector
OPen wvector

Close vector

Infut vector

Output wector

Restore I/0 vector

IHPUT wector

OUTPUT wector

StoP wvector test

GET wector
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W3ZC~B32D
B3ZE-B32F
B3o0-a331
B332~-0333
A334-8338
B3ZL-BZFE
B348~B37E
H.350-B3EE
BECH~-B3FE
B48a-B7FF
BE0E~9FFF
8886~3FFF
RE3A-BFFF
REBE-EBFFF
Cova-CFFF
IBBa~DEzE
D4aa-D410
Da@a~DEFF
DCBE~DCar
DDaa~DDEF
DeBa-DFFF
EGBE-FFFF
EBuB~-FFFF
FF81~FFFS

La Fan

812-813
514-315
816-817
318-5819
320-327
525-1913
532-534
996-953
I60~1622
1024-2047
2548-46359
327EE-40953
4BIEH-49151
45068-43151
43152-53247
53248-53294
S4272-54300
S55295-56313
S6320-56335
SE57E-55591
53248-57294
5734465535
5734465535
E5405-E5525

tastica C.84

Abortado 170 vector
Comienzo warm wechtor
LOAD wector

SAVE wector

211 U0

CHSSETTE BUFFER

(SPrite 13)

C3Prite 14)

(SPrite 15)

Memoria de Pantalla
Memoria Ram BASIC
ROM cartridas
REOM Baszic
FFM
Memoria RAM
Yideo Chip (ESE8)
Sound Chip <8531 SID)
Memoria color nebble
Intertaz chip 1.IRG
Interfaz chir 2,HMI
Hlternativaset de carach.
ROM: ziztema oPerativo
Alternativa: FEAM
Tabla Jump
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MISCELAMEARS

> TEABRJAHDO COMW CHR$
Cualdquier codig9o CHRE$ o wuna combinacidn e
codifns Pueden ser asi9nadoz 3 un string:

168 C$=CHR${147): REM LIMPIAR FAMTALLA
288 PRINT C3"HOLR"

——— i e e e

2 EJECUCION DE COMAWDOS DIRECTOS DESDE UM PROG.
Es facil hacer a wun ProSr-ams simular Juye
determinados caracteres han sido tiPeados. La
idea es Pokear mediante el Pro9rama los walores
FHRE# de uno o mas caracteres en el area de
memorid en el buffer del teclado (ver mara de
memoria en caPituleo 72, Cuando 21 Prog9rama hada
terminado su ejecucion la comPutadora escribira
READY 9 luego resPondera 3 los caracteres
contenidos en 21 buffer como =i hubieran sido
tireadoz en modo directo pPor Ud.

El buffer del teclado ocuPa laz direcciones desde
531 hazta 648, Trabaia en conduncion con  la
direccion 192, la cual lleva la cuenta del numero
de caracteresz Pokeadoz en buffer.

Corra gl ziguisnte Proframa:

19 FOE I=1 TO 18:POKE 630+1,864+]
28 MEAT:FOKE 198,18

Luego de RERDY aPareceran las diez Primeras
letras del abecedario.

La afrlicacion interesante de esto ez que "si  Ud.
Pokea los caracteres de un comando edecutable
comd RUM. LORD. LIST, etc enktoncez estos  Podrean
ziecutarse automaticamente =i asresa 3l buffer el
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CHE# corresPondients a la tecla RETURM que es &1
walor 13. Yer apendice de codigos ASCII v  CHR$
del Manual del Usuario.

e e e e e

-+ LISTAMDO DESDE UM FROGRAME

21 Ud. edecuta un comando LIST desde un  Programa
£l listado sz efectuara, Pero  la gdecucidn  del
Programa se detendri. Ud., Pusde utilizar la
siQuiente rutina Para pokear el comando EUH en el
butfer del teclado ¥ edecutar =1 FUH ni  bien el
listado sze termine.

166 FOR I=£31 TO £34:READ A:FOKEI.A
20 HEXT :POKEL1SE, 4

08 DATA 82,85,78,13

4@ LIST

.._-.._....*......_...

+ CARGA AUTOMATICH
Cuando Ud., desee car9ar un Prorams desde otro en
torma avktomatica Fuede ubilizar:

10 PRINT"LOAD"CHRE (345 “nombre " CHRECS4)
LBLE arribal®

2@ POKEE31, 13 FOKEGSZ, 82 POKEESE, 85
POKEE34, 78 FOKESSS, 13 : POKE19E, 5 END

Coando esto sea eiecutado, actuara como =1 L.
hubiers tireado el comando LOAD lugao  tireado
RLIM.

Si Ud. utiliza casstte reemplace el numero 8 For
el 1.

S A,
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= CARGAMDO FROGRAMAS CON DATRSSETTE
La manera mas facil de cargar 9 correr  un
Proarama desde obro es:

188 POKESZ21,131:FOKELSE, 1

Esto Produce idéntico efecto due Fresionado
simultaneamente SHIFT-REUNH/STOP.

e e e

» SUPRESIOM DEL “"7" EM LOS INPUT

Se trata de utilizar el teclado como uwn “d»ulce“

El numerc de device corresfondiente al teclado es
cero (B) 4 Puede tener un canal abierto Para =1i.

18 OFEH1,@

28 FRINT "ESCEIBA ALGO";

38 INPUTH#1.A%

48 PRINT

o8 CLOZE 1

&3 PRINT "UD. HA ESCEITO: "A%

La linea 18 abre un canal de entrada C(INPUT2, la
48 es necesariaz Para mover el cursor a la Proxima
linea ¥ la linea S8 cierra =1 canal.

Con este metodo se  elimina €1 £i%no  de
interrosacion Pero d. debe controlar
cuidadosamente la Posicion del curzor.

Otra manera de evitar el si%no  de interrogacién
ez utilizando GET en lugar de INFUT:

18 Eg=""
20 POKE 287,@:POKE 204,8:GET A$:IF A$=""
THEN 18
3@ IF A$=CHR$(13) THEN PRINT CHR$(32):GOTO 48
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43 PRINT A$; :B#=BE$+A%:GOTO 20
98 REM LO IMGRESADO ES GUARDADD COMD B3

Ez necesario PRINT CHR$(232) (esPacio) Para apadar
gl cursor en caso que este encendido cuando  Ud.
Presiona la tecla RETURH,

e e e e e e

2 UTILIZACIONW DE TECLAS SELECCIONADAS

La siguiente rutina le Permitira detectar si  una
tecla fue Presionada dentro ez un IrupPo
determinado de caracteress, 21 que Ud., necesite
utilizar.

19 GET A$:J=1:FORI=1T04:

8 IF A$=MID$C"ABCD", 1,13 THEM J=I+1
38 MEXT

48 ON J GOTO 18,334, bbb, coc, ddd

La linega 48 permite direccionar =seo2un la tecla
Fresionada., ,

En el edemPlo aaa.bbb,cocc.ddd, zon 1oz numeros de
linea a los cuales yo dquiero derivar el Programa,
sedun H,B,C o D sean Presionadas.

HECD es el 9rupro de caracteres zeleccionado, Este
arurFo Puede ser tan lareo como duisra e inclusive
Puede incluir los codigos de las teclas de
tuncion,

———— e e

> UTILIZAWDO EL COMAMDOD GET .
Un buen Programador escribiria esto:

189 PRIMT "TOGUE UMAR TECLA FARA COMTIMUFAR"
28 GET A%:IF A$="" THEM 28
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Un mejor  Prodramador borrara el buffer del
teclado Primero. De esa manera ignorara las
teclas Previamente Presionadas:

18 PRINT "TOQUE UMA TECLA PARA COMTIMURE"
15 GET A$:IF A$"" THEM 15
28 GET A$:IF RA$="" THEH 29

Ntra alternativa Para vaciar el bufter =s:
15 POKE 198,98
...._...*..._.....

» COMAMDO GET COM CURSOR

Una desventada del comando GET 25 que w0 Provee
el cursor Para indicar al usuario la Prelunta. He
aqui un metodo Para obtener 1 cursor:

16 POKE 284,09
2@ GET A%:POKE 287,8:IF AF="" THEN Z@
38 POKE 284.1:FPRIMT A3

El POEE =n las lineas 18 4 28 lg indican a la
comPutadora due encienda =1 Cursor mientras
esPera que una tecla zea Presionada, La linea 3@
apaga =l cursor & imPrime 21 valor de HF. Sera
necesario tocar Por lo menos la barra esPaciadors
para no dedar =1 cursor en Pantalla.

e e
» SOLUCION DE ERRORES DE DHTH

5i Ud. obtiens un ILLEGAL GUAMTITY EEROR  &n  una
sentencia DATA cuando corre =1 Prodrama, Likrse 1o

73




La Fantaztica C.6&4

siguiente ¥ obtendra el vumero de lines donde se
encuentra el error:

FRINT FEEKCEZ)+ZSE4FEEK (54 )
R T
- RESET

Cuando a Ud. le suceda que un Progdrama bloduese su
comPutadora 3 las teclazs RUNASTOF - RESTORE no
desiielvan &l cursor: sera el momento de  usar  un
RESET (arlicable en casos de lenguaie de
maquinas.

Un reset basicamente es un switch que conects los
Pineg 1 ¥ 3 del User Port (ubicadc en la Parte
trasera derecha, de 12 Fins 3 contar de izduierdas
2 derecha, ez de decir que el Pin 12 ez o] que =&
enzuntra mazs al borde de la maquing’. A
continvacion ze muestra el circuito en el cual ze
ha contemplado 1a eliminacion de todo riezao Para
la computadora,

=
PIN 3
®
®|s1
D2
D1 6.2V >
& L/ 1 User
A A
IN4148 IN4735 1 + o
1K T 47 uF
PIN1
- — Ji-
64 RESET SWITCH
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La Fantastica C.64

> COMVERSIOW HEXRADECIMAL

TrabaJando con la U-o4 el wuswario desde sus
Primeros Pascs en comPutacion enconktrard a menudo
numeros hexadecimales (hase 182 muy uwtilizados,
furdamenktalmente 2n los Prodramas en lensuvalie de
maJuina. frecuentemente utilizados bl ({1
sub~ruting en Prodramas BASIC,

H contbinuacion moskramos und robtinag  que le
permitird realizar ambazs conversiones, 22 decir
de decimal a hexadecimal 9 wvicewersa.
Cuando convierta hexadecimal 3 decimal in9reze  un
numetro de cuatro digitos, uwsando ceros cuando sea
necesario. Por eiemPlo, $3A sera BA5A.

18 PRINT " 1~ DEC R HEX"

28 PRINT " 2- HEX H DEC"

38 M$="B8123455753RABCDEF"

48 PRIMT:INPUT A

58 IF A=2 THEM 138

68 IF R<>1 THEH 18

73 PRINT"INGRESE # DEC";iINFUT A:B=1:C=3

20 D=1sM:PRINT RA; :PRINT "= $"; A=H+1

98 IF A-D>8 THEM A=A-D:B=B+1:G0TO 36

199 PRIMT MIDE(M$.,B,17;:B=1:C=0C-1:D=161C
119 IF Co-1 THEN 329

128 PRIMT:FRIMT:GOTOD 1@

128 PRINT "INGRESE # HEX", :IMPUT H#:D=0:Q=3
148 FOR M=1 TO 4:FOR W=8 TO 15

158 IF MID$SCHE, M, 10=MIDSCHE, W+1,1> THEM 178
168 MEXT W

178 Di=W&(16TCR ) : D=D+D1 : G=i=1 :NEKT M

128 DE=IMTYD2:PRIMT"$";H$;" =",DE

126 PRIWT:GOTO 18
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